
学前游戏理论复习资料
一、单项选择题
1、教师在孩子旁边与他们玩同样的游戏，这种介入方式是（A  ）。

A.平行式  B.交叉式  C.垂直式 D.都不是

2、教师用头饰面具等来引导孩子玩游戏，这是一种（   ）标志法。

A.实物标志 B.图形标志 C.角色标志  D.都不是
3、教师在指导游戏时说，“买东西时不可以不给钱”，这是一种（B）语言指导。

A.询问式       B.澄清式   C.鼓励式    D.建议式
4、“我是超市送货的，这是你要的东西”，这是一种（D）语言指导。

A.询问式       B.澄清式   C.鼓励式    D.角色式
4、教师用幼儿游戏时的案例进行游戏讨论，这是一种（C）。

A.点面结合法 B.绘画法 C.情景讲述法 D.角色反串法

5、为幼儿在一个区域内提供两种及以上的游戏材料组成的游戏，这是（ B ）。

A.基本单元区   B.复合单元区   C.高级单元区   D.都是

6、拼图类玩具主要适合幼儿进行（  ）游戏活动。
A.主题游戏    B.表演游戏  C.建构游戏    D.智力游戏

观察是幼儿游戏的（D）。

A.指导前提   B.最佳途径   C.评价保证   D.都是

8、对游戏的幼儿在相等的时间内进行全部观察，这是一种（ A ）观察方法。

A.扫描式   B.定点式   C.追踪式    D.线索式

9、在游戏中，不需要创设情景就能开展的游戏活动是（ C ）。

A.角色游戏   B.扮演游戏   C.建构游戏   D.体育游戏

10、下列表述正确的观点是（D）

A.幼儿游戏就是自由游戏 B.幼儿游戏就是休息娱乐  C.游戏不是教学活动 
D.游戏是幼儿教学的基本活动

11、幼儿各自玩与别的小朋友一样的游戏，这是一种（  ）。

A.平行游戏  B.合作游戏  C.规则游戏   D.都是

12、幼儿搭积木是一种是（ D ）

A.自主游戏    B.创造性游戏   C.建构游戏   D.都是

13、下列说法不对的是（ A ）

A.幼儿游戏就是以玩为主   B.幼儿游戏是一种教学方式   C.幼儿游戏要注意安全性  D.幼儿游戏中教师指导是必要的。

14、幼儿园的创建的“娃娃家”是一种（ C）区域

A.建构游戏   B.表演游戏  C.角色游戏  D.运动游戏
二、判断题

1.游戏是轻过程、重结果的行为。（  ）
2.开展学前儿童游戏的目的是为了儿童在玩的过程中进行学习。（√）
3.弗洛伊德认为，儿童游戏就是为了追求快乐、宣泄不满。（√）
4.观察游戏是教师指导游戏的前提，只有在观察基础上的指导才有促进作用。（√）
5.教师在任何时候都可以介入游戏的观察。（×）
6.教师在指导幼儿建构游戏时采用讨论法，可以帮助幼儿进行经验的提升、分享、整理。（   ）
7. 幼儿游戏的环境创设包括物质环境和心理环境两方面。（√）
8.幼儿游戏环境越刺激越好，有利于激发儿童游戏的兴趣。（×）
9.为幼儿提供的玩具越多越好。（×）
三、名词解释题

1、游戏的生活预备说
 这种观点从本能论出发，认为儿童游戏是对未来生活的一种无意预备，是为成熟作预备性练习。它对儿童未来生活起着重要的练习和准备作用。

2、角色游戏 

是幼儿通过扮演角色，通过模仿、想象，创造性地反映现实生活的一种游戏。一般由主题、角色、材料、情景、规则等构成。

3、游戏环境
 是指成人为幼儿游戏所提供的条件，包括物质环境和心理环境。物质环境主要是指各种人工或非人工的游戏空间和场地、游戏材料、游戏时间等。心理环境指游戏过程中的心理气氛、师幼关系、同伴关系等。 
四、简答题

1、简述游戏的本质性特征

1)游戏是一种快乐的行为，具有愉悦性。
2）游戏是一种自发的行为，具有主动性。
3）游戏是一种假装的行为，具有虚构性。
4）游戏是一种有规则的行为，具有有序性。

2、简述为儿童选择提供玩具及游戏材料的应遵循的基本原则

1）玩具与材料应具有教育性
2）玩具与材料应具有可操作性
3）玩具与材料要符合 安全、卫生的要求
4）玩具与材料应该经济实惠
5）玩具与材料应符合儿童的年龄特征



