学前课程论 复习资料


一、单项选择题
1、认为幼儿园课程是为幼儿安排的有组织、有计划的各种活动的总和，属于幼儿园课程的（    ）。

A.学科倾向  B. 活动倾向 C. 经验倾向 D. 实践倾向

2、幼儿园课程的核心价值是（   ）。  

A．智力发展  B．身体发展  C．全面发展  D．艺术发展  

3、幼儿园分科课程要求坚持以学科知识的（   ）为线索去建构课程。

A.横向联系  B. 逻辑体系 C. 蕴含的价值观 D. 实用性
4、组织幼儿园综合课程的逻辑起点是（   ）。  

A．教师的喜好  B．学科知识  C．幼儿的经验  D．家长的要求  

5、以下属于隐性课程表现方式的是（   ）。  

A．师幼关系  B．周计划  C．课程表  D．教案  

6、幼儿园学科领域活动中的“学科”是以（   ）为基础和核心的前学科。

A.表象和科学概念  B. 系统性和科学化 C. 逻辑性 D. 表象和初级概念
7、在领域课程中，教师设计教育活动时要使之保持在幼儿的“最近发展区”内，这体现发领域活动设计中的（   ）。  

A．次序性原则  B．发展性原则  C．适宜性原则  D．需要性原则  

8、在一级主题的核心价值基础上，根据幼儿兴趣、需要派生出几个同等级别的二级主题，这种主题推进属于（   ）。  

A．平行式  B．渐进式  C．交叉式  D．递接式  

9、既是课程评价的对象，又是评价的主体的是（   ）。  

A．园长  B．专家 C．家长  D．教师和幼儿
10、在课程运作的过程中进行的，作用在于诊断课程，为使课程调整和改进得更为合理、完整提供信息的评价是（    ）。

A. 终结性评价  B. 形成性评价  C. 内部评价  D. 效果评价
二、简答题

1．简述幼儿园课程的性质。
2．简述幼儿园生成课程的特点。
三、论述题

论述陈鹤琴“整个教学法”的儿童观、知识观和教学观。
四、材料分析题

材料：一切“从娃娃抓起”、“不能让孩子输在起跑线上”一些幼儿园为迎合家长期望，在幼儿园开设了美术、舞蹈、英语等课程，甚至还有幼儿园从小班开始就开设读写算等内容。

问题：请运用幼儿园课程内容选择的相关知识对此进行分析。
参考答案：
一、单项选择题
1.B  2.C  3.B  4.C  5.A  6.D  7.C  8.A  9.D  10.B 
二、简答题

参考答案

1．简述幼儿园课程的性质：（1）幼儿园课程的根基性 （2）幼儿园课程的非义务性 （3）幼儿园课程的适宜性  （4）幼儿园课程的经验性 （5）幼儿园课程的整体性
2．简述幼儿园生成课程的特点：（1）目标的生成性 （2）内容的灵活性、情境性和随机性 （3）课程设计与实施的动态性 （4）课程评价的因时性
三、论述

论述陈鹤琴“整个教学法”的儿童观、知识观和教学观。
参考答案：

（1）儿童观：儿童不是成人的缩影，而是有着自己独特的生理、心理特点。并特别指出：“儿童的心理与成人的心理不同，儿童期不仅作为成人的准备，而且应具有它本身的价值，他们应当尊重儿童的人格，爱护他的烂漫天真。”

（2）知识观：反对以学科逻辑选择和编写幼儿的教材，主张打破学科界限，从大自然、大社会中汲取养料丰富课程内容。

（3）教学观：教学的实质是为了激发和保持幼儿对学习的兴趣。在具体的教学形式上，陈鹤琴主张通过游戏、小组的方式进行教学。

①关于游戏  “教学游戏化原则”

②关于小组学习 按能力分组，照顾个别差异
四、材料分析题

材料：一切“从娃娃抓起”，“不能让孩子输在起跑线上”，一些幼儿园迎合家长期望，在幼儿园开设了美术、舞蹈、英语等课程，甚至还有幼儿园从小班开始就开设读写算等内容。

问题：请运用幼儿园课程内容选择的相关知识对此进行分析。

参考答案：

根据幼儿园课程内容选择的原则和要求，这个材料中存在的问题如下：
1、违背幼儿身心发展规律：过早引入抽象符号学习（如英语读写、数学运算），超出幼儿具体形象思维阶段的认知水平，易导致学习挫败感；课程设置未遵循《3-6岁儿童学习与发展指南》中"生活化、游戏化"的核心要求，将小学知识前移。

2、‌课程内容超载与碎片化：盲目叠加美术、舞蹈、计算机等多元学科，导致课程内容超出幼儿认知负荷；机械式分科教学割裂知识体系，削弱课程的综合性与生活性。

3、‌教育价值导向偏差：过度迎合家长功利化需求，忽视幼儿情感态度、学习品质等可持续发展要素的培养；将知识储备等同于入学准备，背离《幼儿园教育指导纲要》"全面性、启蒙性"的教育目标。

4、幼小衔接方式不当：通过强化读写算进行衔接，导致幼儿园与小学课程内容重复，违背"循序渐进"的过渡原则；未通过培养学习习惯、社会适应能力等非认知能力实现科学衔接。

这种现象本质上是学前教育小学化倾向的典型表现，既损害幼儿学习兴趣，又可能引发后续学习倦怠。科学的课程选择应基于幼儿发展需求，以游戏为基本活动形式，通过生活化、整合化的内容促进幼儿全面发展。
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