软件工程复习资料



一、单选题

1、程序的三种基本控制结构是（   ）。
A、过程、子程序和分程序                   B、顺序、选择和重复

C、递归、迭代和回溯                       D、调用、返回和转移

2、在E-R模型中，包含以下基本成分（   ）。
A、数据、对象和实体                       B、控制、联系和对象

C、实体、联系和属性                       D、实体、属性和操作

3、模块（），则说明模块的独立性越强。

A、耦合越强        B、 扇入数越高      C、 耦合越弱         D、 扇入数越低

4、面向对象的分析方法主要建立三类模型，分别是（   ）。
A、系统模型、E-R模型和应用模型           B、对象模型、动态模型和应用模型

C、E-R模型、对象模型和功能模型           D、对象模型、动态模型和功能模型

5、软件需求规格说明的内容不应包括（   ）。
A、主要功能                               B、算法的详细描述

C、用户界面及运行环境                     D、软件的性能

6、详细设计的基本任务是确定每个模块的（   ）设计

A、功能             B、调用关系        C、输入输出数据     D、算法

7、提高测试的有效性非常重要，成功的测试是指（   ）。
A、证明了被测试程序正确无误             B、说明了被测试程序符合相应要求

C、未发现被测试程序的错误               D、发现了至今为止尚未发现的错误

8、软件生命周期中，所花费用最多的阶段是（   ）。
A、详细设计         B、软件编码         C、软件测试        D、软件维护

9、若有一个计算类型的程序，它的输入量只有一个X，其值范围是[-1.0，1.0]，现从输入的角度考虑一组测试用例：-1.001、-1.0、1.0、1.001，设计这组测试用例的方法是（   ）。
A、条件覆盖法       B、等价分类法      C、边界值分析法     D、错误推测法

10、各种软件维护的类型中，最重要的是（   ）。
A、完善性维护       B、纠错性维护      C、适应性维护       D、预防性维护

二、判断题

（   ）1、高级语言编写的程序通常比低级语言编写的程序更难读懂。

（   ）2、编码时变量名称应尽量简单。

（   ）3、用CASE环境或程序自动生成工具来自动生成一部分程序。

（   ）4、软件需求分析的任务是建立软件模块结构图。

（   ）5、一个测试用例能够发现以前未发现的错误，那它就是一个好的测试用例。

三、名词解释

1、计算机软件

2、黑盒测试

四、简答题
1、简述软件工程的基本原理。

2、可行性研究中，技术可行性和经济可行性的任务分别是什么？

3、软件重用的效益是什么？

4、什么是数据耦合，它主要有哪几种？原则上要如何对待耦合？

5、可维护性的度量有哪几个？。

五、论述题

从软件工程方法的角度，结合软件生命周期理论，如何使客户了解并明确自己的需求？
一、单选题

	题号
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	答案
	B
	C
	C
	D
	B
	D
	D
	A
	C
	A


二、判断题

	题号
	1
	2
	3
	4
	5

	答案
	×
	×
	√
	×
	√


三、名词解释

1、计算机软件：计算机运行所需要的各种程序和数据的总称，包括操作系统、汇编程序、编译程序、数据库、文字编辑和维护手册等。
2、黑盒测试：该方法把被测试对象看成一个黑盒子，测试人员完全不考虑程序的内部结构和处理过程，只在软件的界面上进行测试，用来证实软件功能的可操作性，检查程序是否满足功能要求，是否能很好地接收数据，并产生正确的输出。
四、简答题

1、答：（1）、用分阶段的生命周期计划严格管理；

（2）、坚持进行阶段评审；

（3）、实行严格的产品控制；

（4）、采纳现代程序设计技术

（5）、结果应能清楚地审查；

（6）、开发小组的成员应少而精；

（7）、承认不断改进软件工程实践的必要性。
2、答：可行性研究中，技术可行性和经济可行性的任务分别是：
（1）技术可行性研究任务：

通过调查了解当前最先进的技术，分析相关技术的发展是否支持这个系统；用于建立系统的硬件设备、软件、开发环境等资源是否具备。特别是用于开发项目的人员在技术和时间上是否存在问题。
（2）经济可行性研究任务：经济可行性问题包含两方面：一方面是经济实力，一方面是经济效益。分析经济可行性研究的内容是要进行开发成本估算，了解项目成功取得效益的评估，确定要开发的项目是否值得投资开发。

3、答：软件重用可以显著地提高软件的质量和可靠性；

软件重用可以极大地提高软件开发的效率；

软件重用可以节省软件开发的成本，避免不必要的劳动和人力、财力的浪费。
4、答：耦合（Coupling）表示软件结构内不同模块彼此之间相互依赖（连接）的紧密程度，是衡量软件模块结构质量好坏的度量，是对模块独立性的直接衡量指标。

耦合的种类有：

（1）、数据耦合，如果两个模块彼此间通过参数交换信息，而且交换的信息仅仅是数据，那么这种耦合称为数据耦合；

（2）、控制耦合，如果传递的信息中有控制信息，则这种耦合称为控制耦合。控制耦合是中等程度的耦合，它增加了系统的复杂程度；

（3）、公共环境耦合，当两个或多个模块通过一个公共数据环境相互作用时，它们之间的耦合称为公共环境耦合；

（4）、内容耦合，最高程度的耦合是内容耦合，包括：（a）一个模块访问另一个模块的内部数据，（b）一个模块不通过正常入口而转到另一个模块的内部，（c）两个模块有一部分程度代码重叠，（d）一个模块有多个入口。

耦合是影响模块结构和软件复杂程度的一个重要因素，应该采用如下设计原则：尽量使用数据耦合，少用控制耦合，限制公共环境耦合，完全不用内容耦合。
5、答：可维护性的度量有：

(1）可理解性       (2）可靠性    (3）可测试性       (4）可修改性

(5）可移植性       (6）效率      (7）可使用性
五、论述题要求

1、准备工作，确定目标。

2、了解客户工作背景。

3、了解客户工作流程

4、客户的输入输出需求

5、外观界面的需求

6、建立一个原型，不断更新需求
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