面向对象程序设计复习资料


一、单项选择题

1. 面向对象程序设计的基本特征不包括         。

A) 封装性

B) 多态性

C) 过程性

D) 继承性 

C++程序中，main函数的返回类型必须是         。
void

B) int

C) float

D) 任意类型

设int a=5, b=3; 则表达式a++ + b的值是         。
8

B) 9

C) 10

D) 6
下面关于函数的声明中，正确的是        。

void func(int a, int b);


   B) void func(int a, b);  

C) void func(int a; int b);


   D) void func(a, b);

关于构造函数，下列说法正确的是        。

构造函数可以有返回值    

构造函数名必须与类名相同   

构造函数不能重载   

构造函数可以是私有的
在C++中，类成员的默认访问权限是        。 

public

B) private

C) protected

D) friend

7. 关于数组，下列说法正确的是        。

A) 数组名是一个常量指针   


B) 数组大小可以在运行时确定    

C) 数组索引从1开始   



D) 数组不能作为函数参数

8. 下面关于引用和指针，错误的是        。

引用必须初始化


          B) 指针可以指向任意地址




C) 引用不能改变绑定

          D) 指针是对象的别名
9. 函数重载的条件是        。 

A) 函数名相同，参数列表不同        B) 函数名相同，返回类型不同 

C) 函数名不同，参数列表相同        D) 函数名相同，参数列表相同 

析构函数的作用是        。
A) 初始化对象                      B) 释放资源   

C) 创建对象                D) 复制对象

二、填空题

1. 判断整数x是否为偶数的表达式          。

2. 一个类只能有一个父类，这种继承称为          。

3. 定义类时，使用关键字           。
三、判断题
1. 在C++中，析构函数可以重载。  （   ）

2. 构造函数可以有参数。  （   ）

3. 静态成员函数不能访问非静态数据成员。  （   ）

四、程序阅读题

1.阅读下面的程序，给出运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

int g = 5;

void test(int n) {

    static int s = 3;

    int l = 1;

    l++;

    g++;

    cout << s + l + n + g << endl;

    s += 3;

}

int main() {

    test(2);

    test(3);

    test(4);

    return 0;

}

①_________________________

②_________________________

③_________________________

五、简答题

1. 请说明C++中函数重载和函数重写的区别。

什么是构造函数？构造函数可以重载吗？为什么？

简述面向对象程序设计的优点。

六、编程题

定义一个矩形类Rectangle，类内有double类型私有数据成员length和width，公有成员函数showArea和构造函数。

要求：

（1）使用带默认参数构造函数实现初始化，初始化为1.0和1.0。

（2）利用showArea函数，输出矩形的面积。

（3）在main函数中定义Rectangle类的对象r1和r2，对象r1初始化为3.0和4.0，对象r2初始化为5.0和2.0。

（4）通过r1调用showArea函数。

参考答案：
一、单项选择题

1、C     2、B    3、A   4、A    5、B    6、B    7、A    8、D    9、A    10、B

二、填空题

1、x%2==0
2、单继承
3、class
三、判断题
1、×   2、√     3、√    
四、程序阅读题
1.程序运行结果如下：
①     13  
②
   18
③     23
五、简答题

1. 函数重载是指同一作用域内函数名相同但参数列表不同，编译时根据参数决定调用哪个函数。函数重写是派生类重新定义基类的虚函数，运行时通过动态绑定实现多态。

2. 构造函数是用于初始化对象的特殊成员函数，可以重载。

因为不同初始化需求可能需要不同参数。

面向对象程序设计的优点包括：代码复用性高、易于维护和扩展、封装性提高安全性、多态性增强灵活性。
六、编程题

#include <iostream> //            

using namespace std; //

class Rectangle//

{

public://公有标识标识  //  


Rectangle(double l=1.0, double w=1.0) : length(l), width(w) {}  //

void showArea(){//声明 
cout << "Area: " << length * width << endl;//
} ;

private: //

    double length, width;//

};//

int main( ) //

{   Rectangle r1(3.0, 4.0);//


Rectangle r2(5.0, 2.0);//

r1.showArea();


return 0; 

}
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