面向对象程序设计复习资料



一、单项选择题

1. C++语言中，用于输出到标准输出流的对象是        。

cin



B) cout


C) cerr


D) clog
下列哪个不是面向对象程序设计的特征        。

封装


B) 继承


C) 多态


D) 模块化
3. 设int x=10, y=3; 则表达式x%y的值是        。 

A) 1             B) 3             C) 0            D) 10

4. 关于函数参数，下列说法正确的是        。

A)形参和实参必须同名


B) 形参是局部变量

C)实参可以是常量



D) 形参不能是引用

5.下列关于构造函数的说法，错误的是        。

构造函数可以没有参数


B) 构造函数可以返回void类型  

C) 构造函数可以重载



D) 构造函数可以设置默认参数

在C++中，关于类和对象，下列说法正确的是        。 

A) 类是一种数据类型


B) 对象是类的实例

C) 类可以包含数据成员和成员函数
D)  所有以上 

下列关于指针和引用的说法，错误的是        。 

引用必须初始化



B) 指针可以为空  

C) 引用不能绑定到常量





D) 指针可以改变指向

8.C++ 处理异常的机制：检查、抛出和捕获，分别由3 种语句完成，3种语句不包括        。

through


B) try


C) catch


D) throw
关于析构函数，下列说法正确的是        。 

A) 析构函数可以重载 

B) 析构函数可以有参数 

C) 析构函数可以是虚函数 

D) 析构函数必须返回一个值 

10.在继承中，基类的私有成员在派生类中        。

A) 可以被直接访问
 

B) 可以通过基类的公有成员函数访问

C) 可以被派生类的成员函数直接访问
 

D) 无法被访问

二、填空题

1. 用于声明函数模板的格式是          。
2. 友元函数使用关键字          声明。
3. 含有纯虚函数的类称为          。
三、判断题
1. 在C++中，构造函数可以调用虚函数。  （  ）

2. 析构函数可以被显式调用。  （  ）

3. 静态数据成员必须在类外定义。  （  ）

四、程序阅读题

1.阅读下面的程序，给出运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

void swap(int &a, int &b) {

    int temp = a;

    a = b;

    b = temp;

}

int main() {

    int x = 5, y = 10;

    swap(x, y);

    cout << x << " " << y << endl;

    return 0;

}

①_________________________

②_________________________

2.阅读下面的程序，给出运行结果。
#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int arr[3][2] = {{1,2}, {3,4}, {5,6}};

    int *p = &arr[0][0];

    cout << *p << endl;

    cout << *(p+2) << endl;

    cout << *(p+4) << endl;

    return 0;

}
③_________________________

④_________________________

⑤_________________________

五、简答题

1. 什么是析构函数？析构函数可以重载吗？为什么？
2. 简述C++中public、protected、private继承的区别。
编程题

定义一个圆类Circle，类内有double类型私有数据成员radius，公有成员函数showCircumference和构造函数。

要求：

（1）使用带默认参数构造函数实现初始化，初始化为1.0。

（2）利用showCircumference函数，输出圆的周长（周长=2*3.14*radius）。

（3）在main函数中定义Circle类的对象c1和c2，对象c1初始化为3.0，对象c2初始化为5.0。

（4）通过c1调用showCircumference函数

复习资料：
一、单项选择题

1、B     2、D    3、A   4、B    5、B    6、D    7、C    8、A    9、C    10、D

二、填空题

1、template < typename [ 或 class] 类型参数 >
2、friend

3、抽象类
三、判断题
1、×  2、√     3、√     
四、程序阅读题
1.程序运行结果如下：

①     10 

②
   5

2.程序运行结果如下：

③     1

④     3

⑤     5
五、简答题

1. 析构函数是用于清理对象的特殊成员函数。不能重载，因为析构函数没有参数，且一个类只能有一个析构函数。

public继承：基类公有和保护成员在派生类中保持原有访问权限；protected继承：基类公有和保护成员在派生类中变为保护权限；private继承：基类公有和保护成员在派生类中变为私有权限。

编程题

#include <iostream> //           

using namespace std; //
class Circle//
{

public://公有标识标识  


Circle(double r=1.0) : radius(r) {}  //
    void showCircumference() {//
        cout << "Circumference: " << 2 * 3.14 * radius << endl;//
  }//
private: //
   double radius; //
};//
int main( ) //
{   Circle c1(3.0);//

 Circle c2(5.0);//
c1.showCircumference();


 return 0; 

}
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