
汇编语言程序设计复习资料
单项选择题

某数据段存储单元的偏移地址为2200H～31FFH，则其存储空间大小是（  B  ）。
A．2K


B．4K



C．8K 


D．16K
指令MOV DX,COUNT[BP][DI]的执行结果是（ D   ）。
A．将COUNT的值传送给DX
B．将COUNT +BP+DI的值传送给DX
C．将数据段中有效地址为COUNT +BP+DI的存储单元的值传送给DX
D．将堆栈段中有效地址为COUNT +BP+DI的存储单元的值传送给DX
若(SI)=1310H，(BX)=3213H，(DS)=3593H，则SUB DX,[BX][SI]的有效地址EA为（ C   ）。
A．1310H


B．3213H


C．4523H


D．7AB6H
操作数地址由BX寄存器指出，则它的寻址方式是（  D  ）。
A．直接寻址


B．寄存器寻址

C．立即寻址


D．寄存器间接寻址
将10个字数据3456H存放在存储单元中的伪指令是（  A  ）。
A．DW  10H  DUP (3456H)



B．DW 10 DUP (3456H)
C．DW  10H  DUP (5634H)



D．DW 10 DUP (5634H)
INC WORD PTR [BX]指令中的操作数的数据类型是（   ）。
A．字节



B．字



C．双字



D．四字
用指令MOV BX,SEG COUNT指令，可以得到存储单元COUNT的（  B  ）。
A．物理地址      
B． 段地址      
C． 偏移地址   

D． 属性 
若DX=1010H，BX=0923H则SUB DX,BX的执行结果为（  B  ）。
A．168DH    

B．06EDH      

C．F6DDH    

D．0087H
SP栈指针内容是1200H，执行两条PUSH指令之后，SP的值为（ C   ）。
A．1202H     

B．1204H     

C．11FCH      

D．11FEH  
关于字节乘法指令错误的说法是（ C   ）。
A．被乘数隐含在AL中       


B．乘数和被乘数都是字节型
C．被乘数隐含在AX中      



D．乘积是字型
用直接写显存的方法显示字符，把3行1列上的字符及属性输入到显存（  B  ）单元。
A．140H+06H, 140H+07H        


B．1E0H+02H, 1E0H+03H
C．140H+02H, 140H+03H       


D．1E0H+01H, 1E0H+02H
条件转移指令的转移范围是（  C  ）字节。
A．-32768到+32767
B．0到255


C．-128到127       D．0到65535
8086的转移指令根据转移的范围分为段内转移及段间转移，下列（ C   ）是错误的。
A．无条件指令既可以段内转移，也可以段间转移
B．无条件转移指令既可以直接转移，也可以间接转移
C．条件转移指令既可以段内转移，也可以段间转移
D．条件转移指令是段内的直接短转移
将AL的第4位置1，其余位不变，指令为（  ）。
A．OR  AL，40H


B．AND  AL，40H
C．OR  AL，10H


D．AND  AL，1FH
用户程序中的数据段的段地址，用（  D  ）指令给出。
A．MOV  AX，CODE

B．MOV  CS，CODE
    MOV  CS，AX 



MOV  DS，CS
C．MOV  CS，DATA


D．MOV  AX，DATA
 MOV  DS，CS      


MOV  DS，AX
在串传送指令中，串的转送方向由（  A  ）标志位决定。
A．DF     


B．CF     


C．ZF     

D．OF
循环指令LOOP可以实现（  ）的循环。
A．循环次数已知

B．循环次数未知

C．循环次数累加
D．循环次数不变
如果子程序的属性为FAR，下列说法错误的是（ D   ）。
A．可以段内直接调用
B．可以段间间接调用
C．可以段间直接调用
D．只能段间调用
CALL指令和RET指令的用法，正确的说法是（    ）。
A．CALL指令和RET指令都对堆栈操作

B．只有CALL指令使用堆栈
C．只有RET指令使用堆栈



D．CALL指令和RET指令都不用堆栈
在用CALL指令实现子程序嵌套调用时，子程序的RET指令（   ）。
A．返回到最初始的调用程序中



B．返回到上一级调用程序中
C．可以换为JMP指令返回



D．可以不用
判断题
‌‌汇编语言的每条指令都对应唯一的机器码（伪指令无对应机器码）。（   ）‌

‌伪指令STRUC用于定义联合体类型（应为结构体）。（ ✗  ）‌

‌LEA指令用于计算有效地址而非内存内容。（ ‌✓  ）‌

‌XCHG指令支持两个内存操作数直接交换数据（需通过寄存器中转）。（ ✗  ）‌

‌POP CS是合法指令（CS不可通过POP修改）。（  ）‌

ALIGN伪指令强制数据对齐到指定边界（建议对齐非强制）。（ ✗  ）‌

INVOKE伪指令简化带参数的API调用。（ ✓  ）‌

extern伪指令声明外部函数或变量。（  ）‌

IRET指令恢复EFLAGS和返回地址。（   ）‌

只能使用 PUSH，POP 类的指令对堆栈段内的内容进行操作。（ ✗  ）
三、多项选择题

下列属于系统软件的有（  ABCD  ）。
A．操作系统

B．汇编语言


C．高级语言

D．编译程序
在下列文件中，能够在计算机上直接运行的有（ AC   ）。
A．EXE文件

B．COM文件

C．OBJ文件

D．BAT文件
在下列指令中，源操作数的寻址方式是错误的有（ BCD   ）。
A．MOV AX，[DI＋BX] 



B．MOV AX，[SI＋DI]
C．MOV AX，[BP＋BX] 



D．MOV AX，[DX]
在下列的指令中，错误的指令有（ ABCD   ）。
A．PUSH AL

B．MOV AL，BX

C．PUSH 1000H 
D．CALL AX
栈和队列的共同特点是（ AE   ）。
A．只允许在端点处插入和删除元素

B．都是先进后出

C．都是先进先出
D．没有共同点

E．都可以采用顺序存储方式和链式存储方式
下面关于宏指令的描述,正确的是（    ）。
A．宏指令的使用,并不能够简化目标程序
B．宏定义中不能使用形式参数
C．宏指令和子程序都可以简化源程序的书写
D．宏指令和子程序目标代码的执行方式相同
E．宏指令执行时,不需要保护和恢复断点
下述哪些是顺序存储方式的优点?（ AE   ）
A．存储密度大
B．插入和删除运算方便
C．获取符合某种条件的元素方便
D．查找运算速度快

E．可以很方便地存取第i个元素
下面语句中，是伪指令语句的有（ BDE   ）。
A．CMP AX, CX


B．DB ?


C．IDIV CX
D．ORG 30H



E．DATA SEGMENT
在变量定义中，如果表达式部分是地址表达式，那么只能使用（ AC   ）伪指令。
A．DW


B．DB


C．DD


D．DT
以下指令书写正确的是（   ）。
A．XCHG  BUF1 , BUF2


B．MOV  AX ,  OFFSET  BUF1
C．MOV  AL ,  SEG  BUF2

D．LES  DX , [BX]
四、分析题

给定(BX)=637DH，(SI)=2A9BH，位移量 D=7237H，试确定在以下各种寻址方式下的有效地址是什么？
(1) 立即寻址 (2) 直接寻址 (3) 使用 BX 的寄存器寻址 (4) 使用 BX 的简接寻址 
(5) 使用 BX 的寄存器相对寻址 (6) 基址变址寻址 (7) 相对基址变址寻址
答：(1) 操作数在指令中，即立即数； (2) EA=D=7237H； (3) 无 EA，操作数为(BX)=637DH； (4) EA=(BX)=637DH； (5) EA=(BX)+D=0D5B4H； (6) EA=(BX)+(SI)=8E18H； 

(7) EA=(BX)+(SI)+D=1004FH；超过了段的边界，最高进位位丢失，因此 EA=004FH。
下列程序段中的每条指令执行完后，AX寄存器及CF、SF、ZF和OF的内容是什么？
MOV AX, 0

DEC AX

ADD AX, 7FFFH

ADD AX, 2

NOT AX

SUB AX, 0FFFFH

ADD AX, 8000H

SUB AX, 1

AND AX, 58D1H

SAL AX, 1

SAR AX, 1

NEG AX

ROR AX, 1

五、程序设计题

把AX中存放的16位二进制数K看作是8个二进制的“四分之一字节”。试编写程序要求数一下值为3(即11B)的四分之一字节数，并将该数(即11B的个数)在终端上显示出来。
答：程序段如下：
BEGIN:

MOV DL, 0
MOV CX, 8

COMPARE: 
TEST AX, 03H
JNZ  NOEQUAL
INC  DL
NOEQUAL: 
ROR AX, 1
ROR AX, 1

LOOP COMPARE

ADD DL, ‘0’
MOV AH, 2
INT  21H

STOP: 

RET

试编写一程序，要求比较两个字符串STRING1和STRING2所含字符是否完全相同，若相同则显示‘MATCH’，若不相同则显示‘NOMATCH’。
答：程序如下：
DSEG 


SEGMENT 

STRING1

DB ‘I am a student.’

STRING2 
DB ‘I am a student!’

YES 


DB ‘MATCH’, 0DH, 0AH, ‘$’

NO 


DB ‘NO MATCH’, 0DH, 0AH, ‘$’

DSEG 


ENDS 

；-------------------------------------------------------------------------- 
CSEG 

SEGMENT 

MAIN 
PROC FAR 

ASSUME CS: CSEG, DS: DSEG, ES: DSEG 

START: 
PUSH DS 

；设置返回DOS 
SUB AX, AX 

PUSH AX 

MOV AX, DSEG 

MOV DS, AX

；给DS赋值
MOV ES, AX

；给ES赋值
BEGIN:
LEA SI, STRING1 
；设置串比较指令的初值
LEA DI, STRING2 

CLD 

MOV CX, STRING2 - STRING1 

REPE CMPSB 

；串比较
JNE  DISPNO 

LEA DX, YES  

；显示MATCH 
JMP DISPLAY 

DISPNO:
LEA DX, NO
DISPLAY:
MOV AH, 9
INT  21H 

RET 

MAIN ENDP 

CSEG ENDS ；
；-------------------------------------------------------------------------- 
END START
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