
《单片机原理及应用》复习资料
一、单项选择题
1、MCS-51单片机上电复位后，SP值为（    ）。

A. 00H           B. 07H           C. 7FH              D. FFH

2、80C51单片机片外扩展RAM的容量可达（    ）。

A. 8KB           B. 16KB          C. 32KB             D. 64KB

3、MCS-51单片机的定时器T0所对应的中断入口地址为（    ）。

A. 0003H         B. 000BH         C. 0013H            D. 001BH

4、在单片机的寄存器间接寻址方式中，指定寄存器中存放的是（    ）。

A．操作数地址    B．地址偏移量    C．转移地址         D．操作数

5、执行中断返回指令，要从堆栈弹出断点地址，以便接着执行被中断的主程序。从堆栈弹出的断点地址送给（    ）。

A. A             B. CY            C. PC               D. DPTR

6、MCS-51单片机的定时器/计数器中，能工作在模式3的是（    ）。

A. T0            B. T1            C. T0和T1          D. 都不能

7、AJMP指令的跳转范围是（    ）。

A．64KB          B. 2KB           C. 1KB              D. 256B

8、可以为访问外部数据存储器提供地址的是（    ）。

A．只有Ri（i=0,1）                B．只有DPTR

C．只有Rn（n=0,1,…,7）           D．DPTR和Ri(i=0,1)都行

9、MCS-51单片机的PC值是（    ）。

A．当前指令前一条指令的地址       B．当前正在执行指令的地址

C．下一条指令的地址               D．控制器中指令寄存器的地址

10、51单片机中唯一一个可供用户直接使用的16位寄存器是（    ）。

PC            B. PSW           C. DPTR             D. ACC

二、判断题
1、MCS-51系列单片机是16位的单片机，可寻址的最大地址空间是64K字节。（    ）

2、单片机执行指令XCH A,R1之后，累加器A和寄存器R1的值相等。（    ）

3、51单片机的一个机器周期等于1.5μS，则可推断出晶体频率为8MHz。（    ）

4、单片机指令的字节数越多，其执行所需时间越长。（    ）

5、单片机中可以用一条指令MOV SBUF,A来启动单字节数据的发送。（    ）

6、MCS-51单片机的定时器/计数器，其工作模式1是16位计数器结构。（    ）

7、当从堆栈弹出一个字节的数据后，SP中的内容会自动减1。（    ）

8、在单片机的自加（或减）1指令执行时，进（或借）位标志CY不随运算结果改变。（    ）

9、MCS-51单片机可执行指令：MOVC A,@DPTR。（    ）

10、特殊功能寄存器不可以用间接寻址方式寻回地址。（    ）

三、程序分析题
1、已知（A）=34H，（B）=56H，试分析在下列指令执行后，A、B、SP各单元内容分别是多少？

MOV   SP,#50H

XCH   A,B

PUSH  ACC

PUSH  B

POP   SP

2、分析下列程序执行后，A、B的内容为多少？

MOV  A,#9FH

MOV  B,#36H

ANL  B,A

SETB  C

ADDC  A,B

SWAP A

3、设外部RAM中(2006H)=66H，(2007H)=34H，请分析下面程序执行后A与DPTR的内容。

MOV  A,#20H

MOV  DPTR，#2005H

INC  DPTR

MOVX A,@DPTR

4、以下程序段执行之后，分析A及PC的内容为何？

1004H：MOV   A，#02H

1006H：MOV   DPTR，#7000H

1009H：MOVC  A，@A+DPTR

…



ORG 7000H

DB 02H,04H,06H,08H

…

…

四、说明题 
1、在串行通信中，给定波特率为9600bps，模式1，发送1KB的数据大约需要多长时间？

2、说明80C51单片机的中断过程。

3、编程实现两个16位数的减法。6F50H-134BH，结果保存至内部RAM的30H、31H。
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三、

1、

2、MOV  A，#9FH  ;(A)=9FH

MOV  B，#36H  ;(B)=36H

ANL  B，A      ;(B)=36H^9FH=16H                                        

SETB  C        ;C=1

ADDC  A，B    ;(A)=9FH+16H+1=0B6H                                      

SWAP A

;(A)=6BH











故  （A）=6BH，（B）=16H












3、MOV  A，#20H         ;(A)=20H

MOV  DPTR，#2005H    ;(DPTR)=2005H

INC  DPTR            ;(DPTR)=2006H                                     

MOVX A，@ DPTR       ;(A)=(2006H)=66H                                  

故 (A)=66H,(DPTR)=2006H












4、1004H：MOV   A，#12H      ;(A)=02H

1006H：MOV   DPTR，#7000H ;(DPTR)=7000H

1009H：MOVC  A，@A+DPTR   ;(A)<=((DPTR)+(A))=(7002H)=06H               

故 （A）=06H，由于MOVC A,@A+DPTR是单字节指令，则（PC）=1009H+1=1010H 












         

四、说明题 
1.在串行通信中，给定波特率为9600bps，模式1，发送1KB的数据大约需要多长时间？

解法1：传送1bit 需要  1/9600 s ，传送一字节需要 10*1/9600 s 传送1K（1024）字节需要  1024*10*1/9600≈1.07（s） 

解法2: 模式1时1K字节的数据流相当于 10*1024 bit ,  9600bps时传送1K字节需要 10*1024/9600≈1.07(s)

2.说明80C51单片机的中断过程。

答：（1）中断采样、优先级排序：在每个机器周期,CPU都自动检测是否有某种或某几种中断请求(TF0/1,IE0/1,TI/RI);如有，且允许中断请求向CPU发出，则按优先级排序，选出最高优先级的请求，准备执行该中断服务程序； 

（2）保护断点地址，PC转向中断矢量单元：将断点地址在堆栈中保存，PC指向相应的中断矢量单元，执行该单元组中的指令(一般为转移指令,转向中断服务子程序) 

（3）中断服务,即执行中断服务程序：包括以下几点 • 保护现场,如ACC\PSW等 • 清除中断请求标志, 以免CPU总是响应该中断; • 中断服务程序 • 恢复现场 • RETI 

（4）返回：在遇到中断服务程序中的RETI指令后，CPU从堆栈中依次弹出两个字节放入PC中，返回原来被中断的程序断点,继续执行原来的程序.

3.编程实现两个16位数的减法。6F50H-134BH，结果保存至内部RAM的30H、31H。

答： ORG 0000H   

     LJMP BAGIN

     ORG 0030H 

     BEGIN：MOV A，#50H  

     CLR  C   

     SUBB A，#0B4H   

     MOV 30H，A      ；30H单元存放差的低位   

     MOV A，#6FH   

     SUBB A，#13H 

     MOV 31H，A  

     SJMP $       ；31H单元存放差的高位   

     END

	



