多媒体制作工具复习资料及答案
一、单项选择题 
1.二维动画处理包括（ C ）两个基本步骤。






A.屏幕绘画和合成渲染                  B.动画生成和渲染输出            

C.屏幕绘画和动画生成                  D.绘画导入和合成渲染

2.计算机中的图形根据原理的不同分为（   ）。






A.图形和图像   B、位图和图形   C.矢量和位图    D.矢量和图像

3.Word软件绘图工具栏中，自选对象按钮的作用是插入(　B　)，包括各种线条、箭头、流程图、标注。

  A.图片对象         B.自选图形          C.剪贴画        D.艺术效果文字

4.图像处理软件Photoshop的专用图像格式是（   ）。

A.PSD    B.TIFF    C.JPEG    D.EPS

5.目前我们使用的DVD其实采用的就是（     ）压缩标准。






A.MPEG-1    B.MPEG-2   C.MPEG-4   D、MPEG-7

6.在数字音频信息获取与处理过程中，下列顺序哪个是正确的（     ）。

A.A/D变换、采样、压缩、存储、解压缩、D/A变换

B.采样、压缩、A/D变换、存储、解压缩、D/A变换

C.采样、A/D变换、压缩、存储、解压缩、D/A变换 

D.采样、D/A变换、 压缩、存储、解压缩、A/D变换         

7.在多媒体软件的用户界面，（  A  ）将最终成为计算机的主要输入手段。

A.语音识别   B.鼠标   C.触摸屏   D.OCR

8.目前市面上应用最广泛的CD-ROM驱动器是（   A  ）。

  A.内置式的     B.外置式的    C.便携式的     D.专用型的

9.在动画制作中，一般帧速选择为（     ）。

  A.60帧/秒      B.90帧/秒        C.120帧/秒       D.30帧/秒

10.PowerPoint中，哪种视图模式用于查看幻灯片的播放效果（  B  ）。

A.大纲模式     B.幻灯片放映模式     C.幻灯片浏览模式     D.幻灯片模式   

11.准确地解决“软件系统必须做什么”是（  B   ）阶段的任务。





A.可行性研究      B.需求分析        C.详细设计          D.编码


12.初步用户手册在（  B   ）阶段编写。






A.可行性研究      B.需求分析    C.软件概要设计      D.软件详细设计

13.MPEG的视频信息的帧内图和预测图都有很高的（     ），用于减少这方面冗余的技术很多，但由于运动补偿处理基于块的特性，基于块的技术用于此处更合。
A.数据量          B.压缩比        C.空域冗余度      D.补偿度



14.（    ）标准的处理能力可达广播级水平，即720×480像素。




A.MPEG-1         B.MPEG-2        C.MPEG-3        D.MPEG-4



15. MPEG-4旨在将众多的多媒体应用集于一个完整的框架内，为不同性质的视音频数据制定通用、有效的编码方案，提出（  D  ）的视频对象（Video Object）的编码标准。


A.基于具体数据     B.基于具体图形    C.基于具体标准   D.基于具体内


16.目前我们使用的VCD其实采用的就是（  A  ）压缩标准。






A.MPEG-1       B.MPEG-2       C.MPEG-4       D.MPEG-7




17.目前我们使用的DVD其实采用的就是（  B   ）压缩标准。






A.MPEG-1       B.MPEG-2       C.MPEG-4       D.MPEG-7




18.无线窄代可视通信使用的是（   C  ）国际标准。






A.MPEG-1       B.MPEG-2       C.MPEG-4       D.MPEG-7




19.下列不属于MPEG-4标准组成部分的是（     ）。






A.MPEG-4系统标准        B.MPEG-4电视图像标准

C.MPEG-4声音标准        D.MPEG-4文字标准

20.下列哪个不属于MPEG-1标准（      ）。






A.MPEG-1视频      B.MPEG-1音频   C.MPEG-1图像    D.MPEG-1系统
  

二、多项选择题 
1.多媒体课件设计时，屏幕界面设计应注意哪些问题( ABCDE )。

A.避免使用专用术语             B.屏幕和各组成元素的直观性   

C.屏幕元素的一致性             D.考虑使用对象的特点   

E.应具有艺术表达力和感染力
2.多媒体发展的趋势是(   )。

A.WEB CAI   B.ICAI   C.VRCAI   D.UCAI   E.VCAI
3.mmx技术的特点的有（  ）。
A.打包的数据类型              B.与ia结构安全兼容     

C.64位的mmx寄存储器组         D.增强的指令系统

4.多媒体课件的信息表达元素主要有一下那些元素组成( ABCDE )。

A.文本   B.静图   C.动画   D.音频   E.活动视频
5.多媒体课件中介绍型封面导言主要有一下部分构成(   )。

A.内容介绍   B.功能介绍   C.客套语言   D.指导意见   E.学习指导
6.认知学习理论认为多媒体课件在知识内容的设计上应采取以下策略( BCDE )。

A.自上而下策略   B.逐步分化策略   C.综合协调策略   

D.类别化处理策略   E.积极参与策略
7.素质教育包括以下哪些方面(  )。

A.思想品德素质教育   B.文化素质教育   C.美育素质教育   

D.业务素质教育      E.身心素质教育

8.建构注意理论认为，认知的发展受如下那些过程的影响( ABC )。

A.同化   B.顺应   C.平衡   D.协调   E.适应
9.那些不是导航策略设计的基本要求是(ACDE )。
A.明确性   B.静态性   C.可理解性   D.完整性   E.灵敏性

10.建构主义认为，学习环境中的四大要素是(ABCE )。

A.情境   B.协作   C.会话   D.交互   E.意义构建
三、判断题 
1.动画中的“上色”主要是在透明胶片上进行的。( √   )

2.无损压缩利用数据的统计冗余进行压缩，可完全恢复原始数据而不引入任何失真。(    )

3.图形文件中只记录生成图的算法和图上的某些特征点，数据量较小。(  √ )

4.就目前来说，二维计算机动画还不能完全代替传统的手工动画。( √   )


5.软件兼容性测试只可以在同时运行于一台计算机的上的两个程序之间进行。(    ) 

6.dpi描述分辨率的单位。( √   )

7.有损压缩不能完全恢复原始数据，所以一般不被采用。(  ×  )


8.打包就是指将调试好的程序生成脱离其开发环境，变成可直接运行的应用程序。（   ）

9.图像都是由一些排成行列的点(像素)组成的，通常称为位图或点阵图。( √   )

10.预测编码是根据消息出现概率的分布特性而进行的压缩编码。(    )

四、名词解释 
1.群组图标：

用于容纳多个设计图标的图标。

2.变量：

3.知识对象：

知识对象是对模块的扩展，在理解了模块的概念之后，知识对象也就容易理解了：知识对象就是带有使用向导的模块。

4.课件打包：

使源程序脱离Authorware开发环境成为可执行程序的过程。

5.多媒体课件结构：

在课件制作过程中按课件设计要求建立起的各图标之间的逻辑关系。

五、简答题 
1.试分析交互循环的四要素，并阐释11种交互类型及各自的特点。

答：

2.什么是永久响应？其对应的响应分支类型有哪些？并比较他们的异同点？

答：（根据论述情况酌情量分。）永久响应是指当一个响应被设置为永久性响应后，在整个程序运行过程中可以随时被匹配。

响应分支类型：Return、Exit Interaction、Try Again、Continue。

从程序跳转、退出的角度，分析响应分支ReturnExit 、Exit Interaction、Try Again、Continue。

3.在Authorware中，框架图标是怎样来管理页的？

答：框架图标由Authorware的若干基本功能图标复合而成，主要由三大部分组成。入框时需执行的程序模块、出框时需执行的程序模块、导航控制中心。

导航控制中心的交互结构是框架图标是怎样来管理页的基础。

实现框架图标管理页的关键——导航图标，并分析其功能。

框架图标所挂接的页，成为页之间的调转的平台。

4.交互图标中，热物响应类型与热区域响应类型相比，有何不同？

答：热区域响应的响应区域必须是一个规则的矩形，热对象响应可以使用任意形状的响应区域来响应用户的操作。

热区域响应的响应区域一旦设置完毕就是固定的，在程序运行期间不会根据需要自动进行调整。热对象可以在演示窗口中移动。

5.移动图标提供了几种移动方式，简述每种移动方式的特点？ 

答：



