多媒体设计复习资料
填空题

1.多媒体技术是计算机综合处理图像,文字 ,声音,视频等多种媒体数据,使它们集成为一个系统并具有（交互性）的信息处理技术.

2.多媒体技术主要特点:综合性(集成性 ) 交互性,实时性.

3.多媒体大多数只利用了人的视觉和听觉,在 虚拟现实中还用到（触觉）,而味觉,嗅觉尚未集成进来.

4.SCSI的中文意思是小型计算机系统接口., USB的中文意思是（通用串行总线）.

5.Windows95(98)系统中播放声音的软件有:CD播放器,（媒体播放机）和录音机.

6.日前多媒体创作工具主要有以下四类:基于脚本的创作工具，（基于图标的创作工具），基于时序的创作工具,基于传语言的创作工具.

7.文本,声音，图形,图像和（动画）等信息的载体中的两个或多个的组合构成了多媒体.

选择题

1.多媒体技术是综合处理(D)等多种媒体信息的技术。

①声音  ②文本  ③图像   ④视频

A.③④  B.②③  C.①②③   D.全部

2.下列媒体属于表示媒体的有( B ) 。

A.图像    B. ASCII 码   C.显示器.    D.光盘

3.多种媒体信息在多任务系统下能够很好地协同工作，这说明多媒体技术具有( C )特征。

A.实时性   B.多样性   C.集成性.   D.交互性

4.电子出版物将各种媒体信息以( B ) 方式存储在大容量的CD-ROM.上, 用户通过多媒体计算机或其他播放设备进行使用。

A.图像化B.数字化 C.模拟化D.动画

5.下列说法正确的是(A)。

A.图形和图像之间可以通过软件来相互转换   B.图形侧重于获取.复制和技巧的表现

C.图形在旋转操作后会产生失真     D.图形不适合表现变化的曲线

6.下列有关流媒体技术说法不正确的是( C ) 。

A.流媒体技术是指多媒体数据传输等一系列技术、 方法和协议的总称

B.利用流媒体技术下载文件不需要太大的缓存容量

C.流媒体技术播放文件使启动延时大大提高

D.利用流媒体技术下载文件，用户可以边接收数据边播放

7.在网上浏览故宫博物馆，如同身临其境一般感知其内部的方位和物品，这是( B )

技术在多媒体技术中的应用。

A.视频压缩件B.虚拟现实C.智能化D.图像压缩

8.下列( D )不是虚拟现实系统的特点。

A.沉浸感      B.交互感     C.多感知性     D.延迟性

三、判断题

1.扩展名为. bmp的图像是位图图像，扩展名为. gif的图像是矢量图像。(错)

2.位图图像放大易失真(模糊),矢量图像放大不易失真。(对)

3.计算机只能加工数字信息，因此，所有的多媒体信息都必须转换成数字信息，再由计算

机处理。(对)

4. BMP转换为，JPG格式，文件大小基本不变。(错)

5. Flash 制作动画时，时间轴上的5、IO、.....停表示的是时间，单位为秒。( 错)

6.如果自己的作品中部分引用了别人多媒体作品中的内容，不必考虑版权问题。( 错)

7.多媒体计算机系统具有强大的数据处理能力。(对)

四、名词解释

1.采样:在某些特定是时刻对这种模拟信号进行测量叫做采样( sampling)。

2.量化:把采样得到的模拟信号幅度转化为数字值。

3.线性量化:采用相同的量化间隔对采样得到的信号作量化。

4.非线性量化:对输入信号进行量化时，大的输入信号采用大的量化间隔，小的输入信号采用小的量化间隔。

五、简答题
简述多媒体数据库管理系统的六大功能.

答:(1)能够表示和处理各种媒体信息.

(2)能够反映和管理各种媒体数据的特性.

(3)满足物理数据独立性.

(4)具有对非格式化数据进行操作的功能.

(5)具有网络功能.

(6)是建立在具有多媒体功能的操作系统之上的软件系统

2.简述语音合成的四种类型.

(1) 基于波形编码合成.

(2)基于分析-合成法的合成.

(3)基于语音生成机坦的合成.

(4)按规律合成，

3.简述一个多媒体播放器应该具有的基本功能?

用来播放声音或者电视文件的媒体播放器，- -般都具有下述功能:

解压缩:把来自存储器或者来自网络.上的声音和电视解压缩。

4.DVD与VCD相比,采取了什么措施提高存储容量?

