学前教育学（B）复习资料
一、单项选择题
1．中国近代第一所公立学前教育机构是（    ）。
  A. 鼓楼幼稚园     B. 湖北幼稚园  
C. 南京燕子矶幼稚园      D. 北京女子师范学校附属蒙养院
2．下列哪位教育家主张“儿童中心论”，强调儿童的自由发展与经验学习？（    ）
A. 赫尔巴特  B. 卢梭  C. 杜威  D. 夸美纽斯
3．我国学前教育的性质是（    ）。
  A. 基础教育的预备阶段    B. 义务教育的组成部分
C. 公益性、普惠性的基础教育    D. 以营利为目的的民办服务
4．我国《幼儿园工作规程》规定，幼儿园的办园体制以（    ）为主。
  A. 政府举办    B. 社会力量举办
C. 企业举办    D. 家庭自主办园
5．在学前教育中，教育活动的主体和核心是（    ）
[bookmark: _GoBack]A. 教师  B. 幼儿   C. 家长  D. 教材
6．下列哪项不属于学前教育的基本要素？（    ）
A. 教育内容  B. 教育方法  C. 教育环境  D. 教育经费
7．有效学前教育的核心特征是（    ）。
A. 教学进度快、内容多   B. 幼儿被动服从、纪律严明
C. 师幼互动积极、支持性环境强  D. 以识字和算术为主要目标
8．下列哪项不属于有效教育中“高质量师幼互动”的表现？（    ）
A. 教师频繁打断幼儿发言以纠正错误
B. 教师用开放性问题引导幼儿思考
C. 教师对幼儿的表达给予积极回应与延伸
D. 教师蹲下身与幼儿平视交流
9．0–3岁是大脑发育的“黄金期”，此阶段神经突触的形成速度最快，主要受以下哪项因素影响最大？（    ）
A. 智力测试成绩  B. 是否上早教班
C. 识字量多少  D. 语言输入与情感回应
10．以下哪项是促进0–3岁婴幼儿语言发展的最佳方式？（    ）
A. 播放早教音频，每天2小时
B. 教孩子背唐诗、数数
C. 与孩子面对面交流，使用丰富、缓慢、重复的语言
D. 让孩子看动画片学说话
11．幼儿园课程的本质是（    ）
A. 教师讲授知识的教材体系   B. 幼儿在园一日生活中所有经验的总和
C. 国家统一规定的教学计划   D. 以识字和算术为核心的学科课程
12．下列哪项不属于幼儿园课程评价的核心目的？（   ）
A. 判断幼儿是否达到“小学化”标准    B. 了解幼儿的学习与发展状况
C. 改进教师的教学行为    D. 优化课程设计与实施
13．幼儿园与家庭合作共育的基础是（    ）
A. 家长服从幼儿园安排    B. 幼儿园单方面指导家长
C. 双方建立平等、尊重、互信的关系    D. 家长提供经济支持
14．幼小衔接的核心目标是（    ）
A. 让幼儿提前学会拼音和算术  B. 帮助幼儿适应小学的学习方式和生活节奏
C. 提高幼儿的识字量和计算速度  D. 为小学选拔优秀生源
15．下列哪项最能体现“家园共育”的理念？（    ）
A. 教师每周发一次通知，家长签字即可  
B. 家长会只由教师讲，家长听
C. 教师与家长定期沟通，共同制定幼儿成长计划
D. 幼儿园要求家长每天辅导孩子写作业
16．幼儿园教育中“以游戏为基本活动”的理论依据主要来源于（    ）
A. 赫尔巴特的“教师中心论”  B. 福禄贝尔的“恩物”理论
C. 杜威的“做中学”思想  D. 皮亚杰的“认知发展阶段论”
17．下列哪项属于象征性游戏（假装游戏）的典型表现？（    ）
A. 幼儿在操场上跑圈  B. 幼儿用积木搭一座“高楼”
C. 幼儿和同伴玩“老鹰捉小鸡”  D..幼儿拿玩具勺子给娃娃“喂饭” 
18．幼儿在游戏中表现出的“角色扮演”能力，主要反映其（ ）的发展。
A. 动作技能  B. 语言表达  C. 社会性与自我意识  D. 数学逻辑
19．教师在幼儿角色游戏中最适宜的做法是（    ）
A. 直接扮演“医生”角色，主导游戏进程
B. 在一旁观察，不干预，任其自由发展
C. 适时介入，通过提问、建议拓展游戏情节
D. 要求所有幼儿必须参与“医院”主题游戏
20．下列哪项不属于游戏环境创设的原则？（    ）
A. 统一性  B. 开放性  C. 安全性  D. 丰富性与可操作性

二、填空题
1．在游戏活动中，教师应遵循“________”原则，避免过度干预。
2．幼儿是学前教育的________，是自身发展的主体，具有主动性和差异性。
3．幼儿园应创设安全、温馨、________、富有挑战性的环境，支持幼儿自主探索。
4．家庭、社区与幼儿园共同构成学前教育的________环境。
5．幼儿园日常生活活动包括：入园、离园、     、      、午睡、如厕、________、整理物品等。
6．幼儿园课程具有________性、________性、生活化和整合性四大特点。
7．《幼儿园教育指导纲要（试行）》将课程内容划分为健康、语言、社会、科学、________五个领域。
8．幼小衔接应坚持“________为主、________为辅”的原则。
9．根据游戏的社会性发展水平，可将幼儿游戏分为：独自游戏、平行游戏、       、      。
10．幼儿园课程的实施应以________为基本活动，贯穿于一日生活之中。
三、判断题
1．《3-6岁儿童学习与发展指南》是2012年由教育部发布的指导性文件。（    ）
2．杜威是“儿童中心论”的代表人物，主张教育即生活、教育即生长。（    ）
3．教育环境不仅包括物理空间，也包括心理氛围和人际关系。（   ）
4．幼儿园课程应以学科知识体系为中心，提前学习小学内容。（    ）
5．幼儿生活活动中的规则培养，应通过强制命令和惩罚来实现。（    ）
6．“幼儿在幼儿园吃饭慢没关系，只要吃完就行”体现了尊重幼儿个体差异的教育观。（    ）
7．积木游戏既能发展幼儿的空间能力，也能促进合作与语言表达。（    ）
8．游戏材料越复杂、越逼真，越能促进幼儿发展。（    ）
9．教师应尊重幼儿的游戏意愿，即使游戏内容“不合常规”也应支持。（    ））
10．幼儿在“过家家”中扮演妈妈，说明其已具备成人思维能力。（   ）
四、简答题
1．简述蒙台梭利学前教育的主要思想。
2．简述我国学前教育的特点。
3．如何理解“环境是第三位教师”？请结合幼儿园实际说明环境创设的原则。
4.．简述幼儿园课程内容的范围。

5．简述幼儿园日常生活活动的教育价值，并结合至少两个具体环节说明。
五、论述题
如何理解“教师是幼儿学习的支持者、引导者与合作者”？请结合具体教育情境举例说明。


参考答案
一、选择题
1B. 2C. 3C.4A. 5B. 6D.7C. 8A. 9D. 10C. 11B. 12A.  13  14B  15C  16B  17D  18C  19  20A 
二、填空题
1.尊重幼儿的自主性  2.主体 3.自由  4、大 5、进餐、饮水、盥洗 
6、启蒙性、生活化 7、艺术  8、幼儿园 小学 9、联合游戏  合作游戏 10、游戏
三、判断题
1.√   2.√   3.√   4.×   5.×   6.×   7.√   8.×   9.√   10.×
四、简答题
参考答案：
1、蒙台梭利学前教育的主要思想。
（1）儿童生长是“内在生命力”的发展；
（2）儿童发展是个体与“有准备的环境”交互作用的结果；
（3）儿童发展的“敏感期”是教育的最好时机；
（4）感觉教育作为儿童发展的准备状态、重要的教育内容；
（5）幼儿的自由和作业组织相结合，使自由与纪律和谐统一。
2、我国学前教育的特点


3、“环境是第三位教师”？请结合幼儿园实际说明环境创设的原则。
参考答案：（1）含义‌：环境不是被动的背景，而是能激发幼儿探索、互动、学习的“隐性课程”，与教师、家长共同构成教育的“三驾马车”。
（2）创设原则‌：
安全性‌：无尖锐物、无毒材料、防摔防夹；
适宜性‌：符合幼儿年龄特点与能力水平；
互动性‌：提供可操作、可探索的材料（如积木、自然物、角色扮演道具）；
开放性‌：允许幼儿自主选择、自由组合、按兴趣活动；
文化性‌：体现本土文化、多元包容（如节日装饰、家庭照片墙）；
动态性‌：根据主题、季节、幼儿兴趣定期更新。
实例：在“小菜园”主题中，设置种植区、观察记录本、测量工具、绘画角，幼儿在照料植物中自然学习科学、语言与责任。
4.幼儿园课程内容的范围：
（1）能够促进幼儿发展的基本知识；
（2）能够促进幼儿发展的基本态度；
（3）能够促进幼儿发展的基本行为。
5.幼儿园日常生活活动的教育价值，并结合至少两个具体环节说明。
参考答案：
（1）培养生活自理能力‌：如幼儿自己穿脱外套、叠被子，发展精细动作与独立性；
（2）促进社会性发展‌：如排队取餐、轮流如厕，学习等待、分享与规则意识；
（3）增强情感安全感与归属感‌：如晨间问候、离园告别，建立师幼信任关系；
（4）发展语言与认知‌：如进餐时讨论食物颜色、味道，丰富词汇与感知经验；
（5）养成良好习惯与责任感‌：如整理玩具、值日生工作，建立秩序感与集体意识。
例1：午睡后，教师鼓励幼儿自己叠被子，边做边说：“小被子，对折，再对折，像小豆腐。”在动手过程中发展手眼协调与语言表达。
例2：幼儿轮流担任“值日生”分发餐具，学会服务他人、承担责任，体验集体生活的意义。
五、论述题

















