《幼儿游戏论》试题
判断题
1．游戏与艺术、体育同宗同源。

2．原始社会时期，儿童与成人界限分明，各自遵从严格的社会分工，拥有不同的游戏形态。

3．游戏是自愿自发的，随游戏者意愿不断变化方式的活动过程。

4．游戏与闲荡的本质区别在于前者是参与者积极投入的，后者是消极的。

5．机能性游戏始于2-3月，这种游戏随适宜刺激的出现或消失而转移，我们称之为随意的感觉性游戏。

6．弗洛伊德认为“本我”遵循的是“道德原则”。

7．随着游戏期的结束，游戏的行为逐渐转化为滑稽、幽默或创造性的艺术活动。

8．蒙尼格的宣泄说认为人的攻击性行为是通过后天环境习得的。

9．象征性游戏在2-6岁达到整个学前期的高峰。

10．所谓象征性游戏就是儿童利用一个信号物来替代另一个眼前的物，并引起被表示物的表象功能的游戏。

11．定型材料游戏主要包括玩沙、玩水、玩雪等。

12．规则游戏包括智力游戏、音乐游戏、体育游戏。

二、选择题 
1．提出游戏“剩余精力说”理论是哪位科学家？（    ）
　　A、弗洛伊德           　  B、格罗斯

　　C、斯宾塞                 D、霍尔

2．创造性游戏主要包括角色游戏、结构游戏和哪种游戏?（    ）
　　A、 表演游戏              B、体育游戏

　　C、智力游戏               D、音乐游戏

3．教师介入游戏的方法具有很大的灵活性和创造性，教师加入幼儿正进行的游戏，并让幼儿掌握游戏的进程这是哪种教师介入游戏的形式?（    ）
　　A、平行游戏             　B、合作游戏

C、指导游戏               D、参与游戏

4游戏四因素论的代表人物是（     ）。

A、纽曼         B、克拉思诺       C、加维         D、克罗伊斯 

5.世界上第一个系统研究了儿童游戏，并把游戏作为幼儿园教育基础的教育家是（   ）。

A、欧文                        B、福禄培尔

C、蒙台梭利                    D、皮亚杰

6、弗洛伊德认为，（    ）是自我调节本我与超我矛盾的机制，是儿童人格完善的途径。
A、宣泄         B、强迫重复      C、冲动          D、游戏      

7、按照儿童认知发展对游戏进行分类的首创者是（     ）。
A、皮亚杰       B、维果茨基       C、布鲁纳       D、布卢姆 

8、游戏的元交际理论是由（        ）提出的。

A、贝特森      B、伯莱因         C、亨特           D、埃利斯 

9、科学的儿童游戏本质观是游戏是儿童的主体性活动,下列不属于这一观点的是（   ）。

A、游戏是儿童的主动的活动      

B、游戏是儿童的独立性活动

C、游戏是儿童的社会性活动

D、游戏是儿童的创造性活动  

10、 按照儿童认知发展对游戏进行分类的首创者是（     ）。
A、皮亚杰       B、维果茨基       C、布鲁     D、布卢姆
11、推动儿童游戏的内因是儿童的（    ）。

A、游戏的有趣性 B、外在的控制     C、需要         D、情感  

12、下列不是象征性游戏的基本构成因素的是（    ）。 
A、情景转变     B、以物代物       C、角色行为     D、以人代人

13、 人们常常用来判断一种活动是不是游戏的一项外部指标是（    ）。

A、动作           B、象征             C、表情            D、言语

14、下列不属于形象玩具的是（    ）。
A、动物玩具                     B、棋类玩具

C、交通玩具                      D、模拟日常用品的玩具

15、 下列有关学前儿童游戏与学前教育的关系表述正确的是（     ）。
A、游戏是由外部因素控制下活动

B、儿童游戏与教育在其性质上是完全不同的两类活动

C、就其活动的方向来说，游戏和教育不具有内在的一致性

  D、教育对幼儿来说，具有自然发展的价值，游戏对幼儿来说，具有引导发展的价值
三、简答题 
1．早期游戏理论有哪些特征？

2.简述前苏联教育家对游戏社会性的看法。

3.简述幼儿游戏行为中常见幼稚心理。

4.游戏如何实现儿童认知能力的发展？

5.摆弄实物游戏阶段出现的机制是什么？

6.象征性游戏在3-6岁达到高潮，其表现出来的特点有哪些？

7受皮亚杰影响，目前广泛应用的游戏分类法把游戏划分为哪些类型？

四、论述题（第23题8分，第24题9分，第25题9分，共26分）

1、简述陈鹤琴关于儿童游戏的思想观点。

3、简述游戏的内部主观心理因素在游戏活动中的重要性。

4、简述在我国倡导亲子游戏的特殊意义。
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1简述不同性质游戏对解决不同性质问题的影响

答：关注人的普遍本性而忽略个体差异；都受达尔文进化论的影响；把工作作为游戏的对立面；缺乏科学实验的基础。

2.简述前苏联教育家对游戏社会性的看法

答：认为游戏是对现实生活的反映，并把游戏视为联系周围现实生活和扩展对现实生活认识的手段。在苏联的游戏理论中，儿童游戏具有社会性，是由儿童生活在社会中这一基本现实决定的。儿童的游戏其实是儿童参与成人社会生活的愿望与儿童自身能力不足之间矛盾调和的结果。人们的社会生活、儿童的生活条件及家庭是儿童游戏的基本源泉。

3.简述幼儿游戏行为中常见幼稚心理。

答：感知笼统片面；依赖于形象和材料；情绪不稳冲动；注意力不稳，意志弱，持久力差；富于幻想。

4.游戏如何实现儿童认知能力的发展？

答：游戏促进儿童感知能力的提高；游戏促进儿童思维能力的提高；游戏促进语言能力提高；游戏促进儿童想象力的提高。

5摆弄实物游戏阶段出现的机制是什么？

答：6个月以后，婴儿总的神经、肌肉控制力、立体感的视觉能力、手眼协调能力达到更高水平；随着逐渐爬坐起来，婴儿视野变开阔，双臂所及范围增加。

6.象征性游戏在3-6岁达到高潮，其表现出来的特点有哪些？

答：角色开始成为游戏的中心；游戏主题扩大；游戏的情节复杂；玩伴的合作性加强；象征性游戏的时间变长。

7.受皮亚杰影响，目前广泛应用的游戏分类法把游戏划分为哪些类型？

机能性游戏、象征性游戏、规则性游戏

论述题

1、简述陈鹤琴关于儿童游戏的思想观点。

答：我国教育家陈鹤琴先生在介绍和引进西方游戏理论的基础上，开始了我国儿童游戏研究的工作。从1920年起，陈先生以自己的孩子为研究对象，进行了长期的、连续的儿童发展研究，提出了自己对于游戏的看法：陈鹤琴认为，儿童之所以游戏，与两方面的因素有

关。一方面与儿童游戏的力量和能力的发展有关，另一方面与儿童好动的天性和游戏能够给孩子以快感有关。游戏给孩子的快感包括生理的、心理的和社交上的快感。从儿童身心发展的角度去考察儿童游戏的原因与游戏的发展变化是陈先生关于儿童游戏看法中的核心

思想。他主张让儿童游戏。认为游戏有益于儿童的身体、智力和道德的发展，要发展儿童活泼的精神，非让儿童游戏不可。游戏就是儿童的生活。关于游戏的重要发展价值，陈鹤琴指出：“游戏从教育方面说是儿童的优良教师，他从游戏中锻炼思想，学习做人。游戏实是儿童的良师。”所以，幼儿教育尤其应当给孩子充分的游戏机会，依照他们的年龄，给予各种游戏材料，“实行游戏性的教育”，使他们得到完美的游戏生活。陈鹤琴关于游戏与教育的观点，对于反对成人化的儿童观为指导的摧残人性、压抑儿童天性的封建的旧教育，扭转几千年蔑视儿童游戏的传统观念，无疑具有进步意义。陈鹤琴关于儿童游戏的思想观点奠定了我国儿童游戏研究的基础。游戏成为幼儿园课程的重要组成部分。

3、简述游戏的内部主观心理因素在游戏活动中的重要性。

答：游戏的内部主观因素主要包括儿童游戏的动机和游戏性的体验，它们在儿童的游戏活动中均有重要的作用。动机是推动儿童游戏的内在心理力量。游戏活动的动机特征决定着游戏活动的外部面貌特征。正是因为游戏是由内部动机、直接动机支配，由内部控制的活动，游戏才是儿童积极主动的、愉快的、丰富多样的创造性活动。游戏性体验是儿童游戏活动不可或缺的重要心理成分和构成因素。一种活动是不是游戏活动，关键在于儿童能否把这种活动体验为游戏性的。游戏性体验是一种正向的情绪体验或“快乐体验”。它与儿童身心发展的需要、兴趣、态度等构成了游戏活动动机的连接体，对于儿童的游戏起着积极的强化作用。

4、简述在我国倡导亲子游戏的特殊意义。

答：亲子游戏可以丰富家庭生活，密切亲子关系，既有利于成人，也有利于儿童。近年来关于家庭教育的一些调查研究都表明，家庭的影响与教育对于儿童的认知与个性发展起着十分重要的作用，而且儿童年龄越小，这种影响越明显。其中家长的教育观念和教育行为等成为重要的影响因素。在我国倡导亲子游戏有其特殊的意义。随着社会的发展、人民生活水平的提高，以及家庭结构的变化，中国的家长越来越重视对子女的教育。但是在我国的家庭教育中，普遍存在着一些问题。这些问题突出地表现为以下几个方面：1、重视知识、技能的学习和训练，忽视儿童的游戏与交往；2、强调家长权威，教育方式成人化，家庭关系紧张。在我国家庭教育这种现实背景下倡导亲子游戏的开展，改变幼儿家庭教育中成人化、课堂化的现象，把游戏引进家庭，改善家庭内的人际关系，形成家庭生活中民主、平等的气氛，提高家庭教育的质量具有特殊的意义。
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