操作系统复习资料
1.在过去很长一段时间内，鉴于计算机系统非常昂贵，所以有效性曾一度是操作系统最为重要的设计目标。（     ）
2.操作系统内核能使用特权指令。（     ）
3.当条件满足时，进程可以由阻塞态直接转换为运行态。（     ）
4.临界区是指进程中用于实现进程互斥的那段代码。（     ）
5.页表的作用是实现逻辑地址到物理地址的映射。（     ）
6.每当中断处理完成后，都将返回被中断进程被中断处继续执行。（     ）
7.SPOOLing技术可以提高慢速外设的速度。（     ）
二、单选题
1.单道批处理系统的主要缺点是（   ）。
A. CPU利用率不高   B.失去了交互性  C.不具备并行性    D.以上都不是
2.实时操作系统必须在（   ）内处理来自外部的事件。
A.一个机器周期                 B.被控制对象规定时间 
C.周转时间                     D.时间片
3.进程和程序的本质区别是（   ）。
A.前者是动态的，后者是静态的        B.前者存储在内存，后者存储在外存 
C.前者在一个文件中，后者在多个文件中 D.前者分时使用CPU，后者独占CPU
4.进程和程序的本质区别在于（   ）。
A.前者分时使用CPU，或者独占CPU
B.前者存储在内存，后者存储在外存
C.前者具有异步性，后者具有可再现性 
D.前者可以并发执行，后者不能并发执行
5.用信箱实现进程间互通信息的通信机制要有两个通信原语，它们是（   ）。
A.发送原语和执行原语           B.就绪原语和执行原语
C.发送原语和接收原语           D.就绪原语和接收原语
6.下面的情况中，进程调度可能发生的时机有（   ）。
Ⅰ.正在执行的进程时间片用完
Ⅱ.正在执行的进程提出I/O请求后进入等待状态
Ⅲ.有新的用户登录进入系统
Ⅳ.等待硬盘读取数据的进程获得了所需的数据 
A.Ⅰ                        B.Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ
C.Ⅰ、Ⅱ、Ⅳ                D.Ⅰ、Ⅲ、Ⅳ
7.一个作业8:00到达系统，估计运行时间为1小时。若10:00开始执行该作业，其响应比是（   ）。
A.2              B.1             C.3                D.0.5

三、多选题
1.进程的基本状态有（    ）。
A. 就绪 B. 运行 C. 阻塞 D. 完成
2.设备管理中引入缓冲的原因有（    ）。
A. 缓和 CPU 与 I/O 设备间速度不匹配的矛盾
B. 减少对 CPU 的中断频率
C. 提高 CPU 和 I/O 设备之间的并行性
D. 降低设备的磨损
3.解决死锁的方法有（    ）。
A. 预防死锁 B. 避免死锁 C. 检测死锁 D. 解除死锁
4.下面哪些是文件系统？（    ）
A. ext4 	B. NTFS 	C. APFS 	D. FAT32
5.以下属于进程通信方式的有（    ）。
A. 管道通信  B. 消息传递  C. 共享内存  D. 信号量
6.下列关于线程的说法正确的是（    ）。
A. 线程是进程中的一个执行单元		B. 线程拥有自己独立的资源
C. 同一进程中的多个线程可并发执行	D. 线程间的通信比进程间通信更高效
7.虚拟内存的实现方式有（    ）。
A. 分页	B. 分段	C. 段页式	D. 分区
8.操作系统处理中断的流程包括（    ）。
A. 保护当前正在运行程序的现场
B. 分析是何种中断，以便转去执行相应的中断处理程序
C. 执行相应的中断处理程序
D. 恢复被中断程序的现场

四、名词解释
1.为实现CPU与外部设备的并行工作，                   是系统必须引入的一种机制。
2. PCB的初始化包括                                 。
3.死锁的产生有4个必要条件，在死锁的预防策略中，资源的有序分配策略可以破坏                                                          条件。
4.计算机系统中，一次仅允许一个进程使用的资源，称为                   。
5.在具有两级页表的分页存储管理系统中，CPU每次要存取一个数据时，必须访问                   次内存。
6.转速为7200转/分钟，平均旋转延迟时间约为                          。 
7.在操作系统中，FCB是指                                 。文件控制块
8.使用位示图（30行，50列）表示空闲盘块状态。如当分配一个盘块号为174时，其在位示图中的行列数为                    。（注：行列始下标为0）



五、问答题
1.批处理操作系统、分时操作系统和实时操作系统各有什么特点？
1. 批处理操作系统
特点：
多道性：内存中同时存放多道程序，CPU 交替执行，提高资源利用率。
成批处理：用户将作业提交给系统操作员，由操作员成批装入计算机，脱机使用，用户无法直接干预作业运行。
无交互性：一旦作业开始运行，用户不能与程序进行交互。
追求目标：提高系统资源利用率和系统吞吐量。
2. 分时操作系统 
特点：
交互性：用户通过终端与系统进行 “人机对话”，可以实时控制程序运行。
多路性：多个用户通过各自的终端同时使用同一台计算机。
独立性：用户之间感觉不到彼此的存在，互不干扰。
及时性：系统能在较短的时间内对用户的请求做出响应。
追求目标：公平性和良好的用户交互体验。
3. 实时操作系统 
特点：
及时性：任务必须在 严格的截止时间内完成。
可靠性：系统通常用于控制重要设备，要求极高的安全性和稳定性，甚至采用多级容错措施。
交互性：交互能力较弱，通常仅限于访问特定的专用服务程序。
追求目标：外部事件的响应速度和系统的高可靠性。

一、判断题
1-7 √√×××  √×
二、单项选择题
[bookmark: _Hlk52530707]1-8 A B A D C   B C
三、多项选择题
1-5 ABC  ABC ABCD  ABCD  ABC
6-8 ACD  ABC  ABCD
四、填空题

1. 
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2. 中断机制
3. 环路等待
4. 进程标识符信息；处理机状态信息和处理机控制信息
5. 临界资源
6. 3
7. 4.17
8. 文件控制块
9. 3，2
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