
《数字图像处理技术》复习资料
一、单项选择题
1.自然界中的所有颜色都可以由（    ）组成。
A.红蓝绿      B.红黄绿      C.红黄蓝绿       D.红黄蓝紫白

2.有一个长宽各为200个象素，颜色数为16色的彩色图，每一个象素都用R（红）、G（绿）、B（蓝）三个分量表示，则需要（    ）字节来表示。
A.100      B.200     C.300      D.400
颜色数为16种的彩色图，R（红）、G（绿）、B（蓝）三个分量分别由1个字节表示，则调色板需要（    ）字节来表示。

A. 48     B. 60     C. 30      D. 40
4.下面哪一个不属于bmp文件的组成部分。（    ）

A. 位图文件信息头   B. 位图文件头    C. 调色板     D. 数据库标示
5.位图中，最小分辨单元是（    ）。

A. 像素    B. 图元     C. 文件头     D. 厘米
6.真彩色的颜色数为（    ）。
A. 8×8×8    B. 16×16×16    C. 128×128×128     D. 256×256×256
7.如果图像中出现了与相邻像素点值区别很大的一个点，即噪声，则可以通过（    ）方式去除。
A. 平滑   B. 锐化   C. 坐标旋转    D. 坐标平移
8.下面（    ）选项不属于图像的几何变换。
A. 平移   B. 旋转   C. 镜像   D. 锐化 
9.真彩色所能表示的颜色数目是（    ）。
A. 128×128      B. 256×256×256    C. 256     D. 6059
下面哪个选项是形态学的核心运算？（    ）

A. 击中与不击中    B. 膨胀、腐蚀    C. 开、闭运算    D. 形态过滤、形态细化
二、填空题
1.图像锐化除了在空间域进行外，也可以在               进行。
2.图像处理中常用的两种邻域是              和               。

3.直方图修正法包括                   和               两种方法。

4.常用的灰度内插法有最近邻元法、            、              。
5.多年来建立了许多纹理分析法，这些方法大体可分为                和             两大类。
6.低通滤波法是使               受到抑制而让                 顺利通过，从而实现图像平滑。
7.一般来说，采样间距越大，图象数据量          ，质量          ，反之亦然。
8.在IHS色调空间中，颜色的性质由          、           、         来描述。
9.遥感图象的巩固出来包括空间域、频率域、              、                 等。
10.遥感图像的大气校正中，常用的方法有             、               、直方图匹配法。
三、判断改错题（下列命题是否正确，正确的就在题号前的括弧内打“√”，错误的打“×”并改正。

（   ）1.灰度直方图能反映一幅图像各灰度级像元占图像的面积比。

（   ）2.直方图均衡是一种点运算，图像的二值化则是一种局部运算。

（   ）3.有选择保边缘平滑法可用于边缘增强。

（   ）4.共点直线群的Hough变换是一条正弦曲线。

（   ）5.边缘检测是将边缘像元标识出来的一种图像分割技术。

名词解释

1.辐射校正：
2.数字图像：

3.细化：

4.无失真编码：

5.辐射误差：
五、简答题

1.图像锐化与图像平滑有何区别与联系？
2.伪彩色增强与假彩色增强有何异同点？
3.将高频加强和直方图均衡相结合是得到边缘锐化和对比读增强的有效方法。上述两个操作的先后顺序对结果有影响吗？为什么？

4.当在白天进入一个黑暗剧场时，在能看清并找到空座位时需要适应一段时间，试述发生这种现象的视觉原理。

5.简述白平衡方法的主要原理。

参考答案

单选题

1.A   2.  3.B   4.D   5.  6.D  7.A  8.   9.B  10.
填空题

1.频率域    

2. 4-邻域      8-邻域    

3.直方图均衡    直方图规定化

4.

5.统计分析法  结构分析法

6.高频成分    低频成分

7.少   差
8.色度、明度、饱和度

9.

10.

三、判断改错题（下列命题是否正确，正确的就在题号前的括弧内打“√”，错误的打“×”并改正。（本大题共5小题，每小题2分，共10分）

1.

2.×
改正：直方图均衡是一种点运算，图像的二值化也是一种点运算。

3.×

改正：有选择保边缘平滑法不可用于边缘增强。

4.

5
四、名词解释

1.辐射校正：消释图像数据中依附在辐亮度中的各种失真的过程称为辐射校正。
2.数字图像：是将一幅画面在空间上分割成离散的点（或像元），各点（或像元）的灰度值经量化用离散的正数来表示，形成计算机能处理的形式。

3.细化：是提取线宽为一个像元大小的中心线的操作。

4.无失真编码：是指压缩图象经解压可以恢复原图象，没有任何信息损失的编码技术。

五、简答题

1.图像锐化与图像平滑有何区别与联系？
答：图象锐化是用于增强边缘，导致高频分量增强，会使图像清晰；图象平滑用于去噪，对图象高频分量即图象边缘会有影响。都属于图象增强，改善图象效果。

2.伪彩色增强与假彩色增强有何异同点？
答：伪彩色增强是对一幅灰度图象经过三种变换得到三幅图象，进行彩色合成得到一幅彩色图象；假彩色增强则是对一幅彩色图象进行处理得到与原图象不同的彩色图像；主要差异在于处理对象不同。 
相同点是利用人眼对彩色的分辨能力高于灰度分辨能力的特点，将目标用人眼敏感的颜色表示。
3.将高频加强和直方图均衡相结合是得到边缘锐化和对比读增强的有效方法。上述两个操作的先后顺序对结果有影响吗？为什么？

答：有影响，应先进行高频加强，再进行直方图均衡化。高频加强是针对通过高通滤波后的图像整体偏暗，因此通过提高平均灰度的亮度，使图像的视觉鉴别能力提高。再通过直方图均衡化将图像的窄带动态范围变为宽带动态范围，从而达到提高对比度的效果。若先进行直方图均衡化，再进行高频加强，对于图像亮度呈现较强的两极现象时，例如多数像素主要分布在极暗区域，而少数像素存在与极亮区域时，先纸方图均衡化会导致图像被漂白，再进行高频加强，获得的图像边缘不突出，图像的对比读较差。
4.当在白天进入一个黑暗剧场时，在能看清并找到空座位时需要适应一段时间，试述发生这种现象的视觉原理。
答：人的视觉绝对不能同时在整个亮度适应范围工作，它是利用改变其亮度适应级来完成亮度适应的，即所谓的亮度适应范围。同整个亮度适应范围相比，能同时鉴别的光强度级的总范围很小，因此，白天进入黑暗剧场时，人的视觉系统需要改变亮度适应级，因此，需要适应一段时间，亮度适应级才能被改变。
	



