

 数据结构与算法复习资料
一、判断题
1．不论是入队列操作还是入栈操作，在顺序存储结构上都需要考虑“溢出”情况。（   ）

2．完全二叉树中的叶子结点只可能在最后一层中出现。（   ）

3．任何算法的执行步数一定是有限的。（   ）

二、单选题
1、设有一个一维数组A [n]，假设A[0]存放位置在150，A[2]存放位置在162，每个元素占一个空间，问A[3]存放在什么位置（   ）。
A．165              B．167             C．168                D．169

2、设用数组作为栈的存储结构，则入栈操作（   ）。

A．必须判别栈是否为满                  B．必须判别栈是否为空

C．判别栈元素的类型                    D．对栈不作任何判别

3、数据的最小单位是（   ）。

A．数据项          B．数据类型         C．数据元素           D．数据变量
4、设某二叉树中度数为0的结点数为n0，度数为1的结点数为nl，度数为2的结点数为n2，

则下列等式成立的是（）。
A．n0=n1+1         B．n0=nl+n2         C．n0=n2+1            D．n0=2n1+l

5、算法的存储量不包括：（   ）。
A.输入数据所占空间                     B.程序本身所占空间

C.输出数据所占空间                     D.辅助变量所占空间

6、不同进制数据互相转换，最适合用（   ）来进行计算。

A.堆栈             B.二叉树            C.有向图               D.队列

7、设按照从上到下、从左到右的顺序从1开始对完全二叉树进行顺序编号，则编号为i结点的右孩子结点的编号为（   ）。

A. 2i+1             B. 2i               C. i/2                 D. 2i-1
8、下面程序段的时间复杂度为（   ）。
  s=0；

  for(i=1；i<n；i++)

    for(j=1；j<i；j++)

      s+=i*j；

A.O(1)              B.O(logn)           C.O(n)                  D.O(n2)
9、下列说法正确的是（   ）。

A.一张图只有深度优先、宽度优先两种遍历顺序

B.一张图的存储结构与遍历顺序无关

C.宽度优先遍历时间复杂度和深度优先遍历不相同

D.给定存储结构后，宽度优先遍历的结果是唯一的
10、若一棵二叉树的中序遍历序列与后序遍历序列刚好相同，则该二叉树满足的条件是（   ）。
A.空或只有一个结点                       B.高度等于其结点数

C.任一结点无左孩子                       D.任一结点无右孩子
三、问答题

1、已知二叉树的前序遍历序列是AEFBGCDHIKJ，中序遍历序列是EFAGBCHKIJD，画出此二叉树，并写出其后序序列。

2、在字符串匹配的时候，我们有时候使用KMP算法来进行运算，KMP算法需要事先求出已知模式串的next[j]函数，请根据下面表中的字符串填写出相应的next[j]函数值。

	j
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	模式串
	a
	b
	a
	a
	b
	c
	a
	c
	c

	next[j]
	0
	
	
	
	
	
	
	
	


3、已知有向图G的定义如下：
    G=(V，E)

    V={a，b，c，d，e} 

    E={<a，b>， <a，c>，<b，c>，<b，d>，<c，d>，<e，c>，<e，d>}

    (1)画出G的图形； 

    (2)写出G的一个拓扑排序序列。

4、观察下面的图，写出所有点的最早完成时间和最晚完成时间，找出关键路径。
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	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L

	最早
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	最晚
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


关键路径：
四、算法应用
请应用冒泡排序法，对以下数字进行排序：31 22 45 16 68 54 81 12。
要求：
1、结果按升序排序；
2、写出每一轮排序的结果。
初始：
第1轮：
第2轮：

第3轮：

第4轮：

第5轮：

第6轮：

第7轮：

五、算法设计题
某空军基地出动轰炸机群执行一个远程轰炸任务，由于距离远，需要加油机配合，请你设计一个编队程序的算法，根据飞机起飞的顺序，按1架加油机、2架轰炸机的比例编成攻击梯队。

通过键盘输入飞机编号（轰炸机编号B开头，加油机编号K开头），程序按输入顺序来编成攻击梯队，输入完毕后，打印出各攻击梯队所属飞机编号, 当加油机不够时，多余轰炸机返航。

比如输入序列为:B12、K04、B08、B09、B03、K02、B07
输出序列为：TEAM 1：K04，B12，B08

            TEAM 2：K02，B09，B03

            B07 BACK

画出程序流程图
一、判断题
1、√  2、×  3、√ 

二、单选题

1、C  2、A  3、A  4、C  5、C  6、A  7、A  8、D  9、D  10、D

三、问答题

1、答：
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后序遍历序列是FEGKJIHDCBA
2、答：1、1、2、2、3、1、2、1

3、答：1）
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2）a、b、e、c、d或a、e、b、c、d或e、a、b、c、d。

4、答：
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L

	最早
	0
	3
	4
	5
	5
	7
	8
	12
	14
	16
	18
	20

	最晚
	0
	4
	4
	8
	6
	7
	10
	12
	16
	17
	18
	20


关键路径：A C F H K L
四、算法应用
冒泡排序
初始：31 22 45 16 68 54 81 12

第1轮：22 31 16 45 54 68 12 81

第2轮：22 16 31 45 54 12 68 81

第3轮：16 22 31 45 12 54 68 81

第4轮：16 22 31 12 45 54 68 81

第5轮：16 22 12 31 45 54 68 81

第6轮：16 12 22 31 45 54 68 81

第7轮：12 16 22 31 45 54 68 81

五、算法设计：

基本算法如右：

输入





判断机型





进入B队列





建立新TEAM





从B队列添加2个元素





是否为B型





T





F





建队完毕后，B队列剩余元素返回
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