
物流软件开发工具试题复习资料
一：简述题（共100分）

PowerBuilder的用途是什么 ?他有什么特点 ? （5分）

2.简述 PowerBuilder的主窗口的组成。 （5分）
3.简述 PowerBuilder开发程序的基本过程。 （5分）

4.怎样使用 PowerBuilder的帮助 ? （5分）
5. 窗口画板中有哪些区域，各自有什么用途 ?怎样打开和关闭这些区域 ? （5分）
6. 窗口有哪几种类型 ?各自有什么特点 ?一般应用于哪些场（8分）合 ? 
7. 怎样在窗口事件中编写脚本 ? （8分）
8. 什么是函数的静态调用和动态调用 ?这两种调用方法各有什么优缺点 ?怎 样实现函数的动态调用 ? （8分）
9.为什么要使用窗口的继承 ?怎样实现窗口的继承 ? （5分）
10. 怎样向窗口中添加控件 ? （7分）
11 如何进行窗口中控件的布局调整 ? （7分）
12. 窗口控件有哪些通用属性 ?Enabled属性和 Visible属性有什么特点 ?不选中 时外观上有什么不同 ? （6分）
13. 什么是窗口控件的快捷键 ?怎样定义窗口控件的快捷键 ? （5分）
14. 怎样选择不同的选项页 ?在选项卡控件的什么位置单击时，显示的是选项 页的属性 ?在什么位置单击时，显示的是选项卡的属性 ?当需要生成新的选项页 时，应当在什么位置单击鼠标右键 ? （5分）
15. 简述应用以及应用工作空间、目标、库文件、应用对象之间的关系。（8分） 
16. 简述创建应用工作空间、目标、库文件、应用对象的方法。 （8分）
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1.PowerBuilder的用途是什么 ?他有什么特点 ? 
答：(1)基于客户端 /服务器的体系结构 ;(2)面向对象的开发方法 ;(3)功能完善 的 PowerScript 编程语言 ;(4)事件驱动工作方式 ;(5)支持多种关系数据库管理系 统;(6)功能强大的数据窗口对象 ;(7)使用方便的可视化集成开发环境 ;(8)支持跨平 台开发和发布。 
2.简述 PowerBuilder的主窗口的组成。 
答： PowerBuilder 主窗口是一个 MDI 框架窗口，包含主菜单、主工具条 (PowerBar)、系统树窗口 (System Tree Window)、剪贴板窗口 (Clips Window)、输出 窗口(Output Window)、状态栏和工作区。 
3.简述 PowerBuilder开发程序的基本过程。 
答：(1)新建一个工作空间 ;(2)新建一个应用程序目标 ;(3)创建窗口对象 ;(4)根 据需要创建其他对象 ;(5)设置对象属性和编写相应事件脚本。
4怎样使用 PowerBuilder的帮助 ? 
使用 PowerBuilder 10.0提供的系统帮助，对于快速、准确掌握 PowerBuilder 的编程语言和使用方法是十分重要的。 PowerBuilder 提供了网站链接，可以及时 了解PowerBuilder 的最新动态。最常用的是 PowerBuilder 系统内的帮助， 只要按下 F1 键就随时可以调出。它有目录页和索引页，它以书目的形式帮助查找所需 解决的技术问题， 双击某一本书的图标， 可以将其展开。 索引页只要输入需要查 询的字母，就立刻定位到对应的索引项，单击“显示”按钮，即可调出有关的帮 助信息。 
5. 窗口画板中有哪些区域，各自有什么用途 ?怎样打开和关闭这些区域 ? 
答：窗口画板是由布局视窗、窗口属性区、函数列表区、脚本编辑区、结构 列表区、结构定义区、 控件列表区、 事件列表区以及非可视对象列表区等区域组 成的。其中，布局视窗和窗口属性区是最常用的，一般要保持打开状态，其余区 
域可以根据需要打开或关闭。 区域的打开可以在 【View】菜单项下进行选择。 关闭某个区域只要单击区域 右上脚的
“ X”标志即可，关闭整个窗口画板可以使用工具栏上的“ 
Close”图标。 
6. 窗口有哪几种类型 ?各自有什么特点 ?一般应用于哪些场合 ? 
答：窗口一共有 6 种类型： 
Main(主窗口 )：可以独立存在、不依赖于任何其他窗口的窗口。 
Child(子窗口 )：和它的父窗口相关联，因为它一定要放在父窗口的区域内。 
Popup(弹出式窗口 )：通常由另一个窗口打开，可以打开它的窗口称为它的 
父窗口。它可以覆盖父窗口，也可以移出父窗口，但不能被父窗口覆盖。它总是 显示在父窗口的前面。 
Response(响应式窗口 )：由另一个窗口打开，要求用户必须首先对这个窗口 的消息做出响应，然后才能继续执行应用程序。 
MDI(多文档界面 )：MDI 窗口是一个最先打开的窗口，它充当其他窗口的容 器。在 MDI 中可以打开的多个窗口叫做工作表，工作表只能在框架内活动。 
MDIHelp(具有 MicroHelp 的多文档界面 )：类似于 MDI 窗口，但 MDIHelp 窗 口在底部多了一个状态栏， 用于向用户显示当前应用程序的一些简短信息和帮助 信息。 
7. 怎样在窗口事件中编写脚本 ? 
答：在窗口画板的脚本编辑区域，选择窗口或控件对象，再选择事件，然后 就可以输入该事件的脚本代码。 
8. 什么是函数的静态调用和动态调用 ?这两种调用方法各有什么优缺点 ?怎 样实现函数的动态调用 ? 
答：函数的使用有静态调用和动态调用两种方式， 所谓静态调用， 就是系统 在编译代码时就对函数进行彻底的编译，对返回值以及入口参数进行检查和匹 配，出现问题立即报告错误。 而动态调用的函数在程序执行的时候才会去查找和 
调用相应的函数， 而在程序编译时可以没有该函数。 其优点是程序的开发具有极 大的灵活性， 缺点是降低了应用程序执行的速度， 缺少调试编译中的错误检查功 能。 使用关键字 DYNAMIC。 
9.为什么要使用窗口的继承 ?怎样实现窗口的继承 ? 
答：窗口继承应用有以下两种情况， 一种是需要创建若干个窗口， 它们有一 些共同之处，可以用共同特性构建基本窗口，其余窗口都从基本窗口继承出来 ; 另一种是有一个或多个窗口， 它们都是在某一个窗口上添加一些控件和程序而得到的。这两种情况，都比较适合于应用窗口的继承。实现窗口继承的继承”按钮，就会弹出选择继承 对象的对话框， 首先选择对象类型 (Object Type)为窗口 (Windows)，然后在上面列出的窗口对象列表单中选择要继承的祖先窗口， 双击鼠标左键选中或单击后， 再 单击“ OK”按钮确定。 
10. 怎样向窗口中添加控件 ? 
答：在工具栏中选择控件，在窗口中单击，便添加了该控件。也可以用菜单 【Insert】| 【Control】命令添加控件。 
11. 如何进行窗口中控件的布局调整 ? 
答：拖动控件改变位置， 拖动控件边延改变大小， 也可以通过控件有关属性 改变其位置和大小 ;选择多个控件，单击工具栏中的布局调整图标可实现对齐和 均匀分布。 
12. 窗口控件有哪些通用属性 ?Enabled属性和 Visible属性有什么特点 ?不选中 时外观上有什么不同 ? 
答：主要的通用属性：名称 Name、显示文本 Text、可视性 Visible、可用性 Enable。 Enable：是否可以用鼠标和键盘操作此控件。不选中时，灰色。 Visible：是否显示此控件。不选中时，窗口上不显示。 
13. 什么是窗口控件的快捷键 ?怎样定义窗口控件的快捷键 ? 
答：为了快速访问一个控件， 可以给它定义加速键， 这样用户只要按下 【Alt+ 加速键】就能把焦点切换到相应的控件上。 
为【CommandButton】、【 CheckBox】、【 RadioButton】控件定义加速键。 在控件【 Text】属性文本框中在作为加速键的字母前面加上 &符号即可，控件以 下划线的方式显示加速键。 为【SingleLineEdit】、【 MultiLineEdit】、【 ListBox】、【 DropDownListBox】 控件定义加速键进入控【 Properties】视窗，在【 General】标签页上的 【Accelerator】文本框中输入加速键字母。 
14. 怎样选择不同的选项页 ?在选项卡控件的什么位置单击时，显示的是选项 页的属性 ?在什么位置单击时，显示的是选项卡的属性 ?当需要生成新的选项页 时，应当在什么位置单击鼠标右键 ? 
答：单击某个选项页的标题，则选择该选项页。 选择选项页的标题右击，选择【 Properties】菜单项，显示选项卡的属性 ;选 择选项页区域右击，选择【 Properties】菜单项，显示的将是选项页的属性。 在选项卡的标题部分右击，在弹出的菜单中选择【 Insert TabPage】命令即可 生成新的选项页。 
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