
电子系统设计复习资料              
一、单项选择题
1.关于信息的定义，“信息是用以消除不确定性的东西”的说法出自(      )。

A.西蒙                                      B.香农      

C.《国家经济信息系统设计与应用标准规范》    D.Gordon

2.战略信息主要用于确立企业_____的目标(      )。

A.战术                B.利润                C.组织             D.财务

3.战略计划子系统是供_____使用的系统(      )。
A.计算机操作人员      B.信息处理人员        C.高层决策者       D.中层管理者

4.管理层次中，主要职能是根据组织内外的全面情况，分析和制定该组织长远目标及政策的是(      )。
A.高层管理            B.中层管理            C.基层管理         D.职能层管理

5.BPR的特点有(      )。

A.根本性的            B.彻底的              C.巨大的           D.以上均对

6.大规模集成电路的出现是在计算机硬件发展的(      )。
A.第二代              B.第三代              C.第四代           D.第五代

7.网络互联设备中，具有流量控制功能的是(      )。
A.网桥                B.路由器              C.中继器           D.集成

8.关于DB、DBS和DBMS的关系说法正确的是(      )。

A.DB包括DBMS、DBS                          B.DBS包括DB、DBMS   

C.DBMS包括DBS、DB                          D.三者平行

9.Access中，共享数据功能不包括(      )。

A.数据的导人          B.导出                C.分析             D.链接

10.Access中，选择了“实施参照完整性”复选框，同时又选择了“级联删除相关记录”，则在删除主表中的记录时，相关表中的相关信息(      )。
A.自动删除            B.条件删除            C.没有变化         D.完全更新

11.CSF是指(      )。
A.企业系统规划法      B.关键成功因素法      C.企业系统法       D.关键因素法

12.面向对象方法的开发步骤中，分为可视化设计和代码设计两个阶段的是(      )。
A.系统调查和需求分析  B.00A                 C.00D              D.00P

13.下列不属于可行性分析的是(      )。

A.经济可行性          B.技术可行性          C.隐见的可行性     D.管理上的可行性

14.数据字典中，最小的数据组成单位是(      )。
A.数据结构            B.数据元素            C.数据流           D.数据存

15.关于代码的叙述不正确的是(      )。
A.惟一地标识系统中的某一事物                B.是人和机器的共同语言

C.它以简短的文字形式代替具体的数字说明

D.主要任务就是提供给信息系统所需使用的代码标准

二、填空题
1.事实上，信息系统是一个集技术、           、 社会组成为一体的结合物。

2.管理信息系统一般被看作一个金字塔形的结构，共分为        个层次。

3.计算机能直接识别的语言是              。

4.目前，          是使用最为普遍的局域网。

5.报表主要用于对数据库的数据进行          、计算、        和打印输出。

6.企业系统规则是根据企业目标制定MIS规划的              方法。

7.面向对象方法特别适合于图形、         和复杂的系统。

8.技术可行性主要包括硬件、软件和          三 个方面。

三、名词解释
1.信息流：
集成测试：
计算机高级语言：

源程序：

四、简答题

1.简述代码设计应遵循的基本原则。

2.试述信息流于物流、资金流、事物流的关系?

3.在管理信息系统的开发中，如何协调人与系统的关系?

五、论述题
1.试述结构化系统开发方法、原型法的优缺点和使用场合?
电子系统设计复习资料参考答案

一、单项选择题
1. B  2.C   3.C   4.A   5.D  6.C   7.B  8.B   9.C   10. A  11.B   12.D   13. C

二、填空题
1.管理  2.四     3.机器语言     4.以太网     5.分组；汇总

6.结构化   7.多媒体   8. 人员

三、名词解释
1.信息流是指除去物流、资金流和事务流的物理内容外的信息的流动过程。如生产计划、销售计划及各种各样的文件、统计、报表构成的信息处理过程。

2.在每个模块完成单位测试后，需要按照系统设计要求进行组装测试。集成测试的主要目的是保证单元接口的完整性、一致性，人机界面及各种通信接口能否满足设计等要求。

3、计算机高级语言:接近于人类自然语言的用于编制计算机程序的语言，用这种语言编写的程序计算机不能直接理解。

4、源程序:用计算机汇编语言或高级语言编写的，需要经过编译或解释或汇编后计算机才能执行的程序。

四、简答题
1. 代码设计应遵循的基本原则有:

答：(1)惟一性。 (2)标准化。(3) 合理性。(4)可扩充性。(5)适用性。(6) 简洁性。(7)系统性。

2.试述信息流于物流、资金流、事物流的关系?

答：组织中各项活动表现为物流、资金流、事物流、信息流的流动。物流是实物的流动过程;资金流是伴随物流而发生的资金的流动的过程。事物流是各项管理活动的工作流程。信息流伴随以上各种流的流动而流动它既是其他个肿瘤的表现和描述有事用于掌握、指挥和控制其他流运动的软资源。信息流处于特殊地位:伴随物流，资金流，事物流产生而产生是各种流控制的依据和基础。.

3.在管理信息系统的开发中，如何协调人与系统的关系?

答：人在i系年息处理方面的能力是有限的，表现在响应输入输出能力有限，短期存储能力有限，检出差别能力有限，对概率数据的处理能力有限。如果符合超过人的能力，响应速度就会大大降低,响应性能就会恶化,但是人能够根据经验和大量的知识进行模糊推理和决策，善于处理各种与人有关的问题，依据这些特点，在信息系统建立重要充分考虑人与计算机的合理分工，充分发挥任何计算机各自的长处，使人机和谐。

五、论述题
1.试述结构化系统开发方法、原型法的优缺点和使用场合?

答：（1）结构化系统开发方法的优点:更强调开发人员与用户的紧密结合，而且在开发策略上强调从上到下，往重开发过程的整体性和全局性。缺点:开发过程复杂繁琐，周期长，系统难以适应环境的变化。适用场合:使用于大型开发系统的开发。

（2）原型法的优点:贯彻自下而上的开发策略，更易被用户接受。缺点:缺乏对管理系统全面、系统的认识，每次反复都要花费人力物力:适用场合:适用于中小型管理信息系统。
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