
电脑图文设计复习资料
一、填空

1．在平面构成中，有形态要素和构成要素两个方面，最基本的形态要素是

__________、__________、__________。

2．任何图形都是由__________与__________两部分组成。

3．__________为暖极最暖色，__________为冷极最冷色。

4．平面设计的基本要素以及各种表现技法，具体到作品上表现为__________与__________的设计，以及通过这种设计带给人视觉上、感官上的刺激。

5．我们能够看到物体是因为物体有__________与__________的原因。

6．打印机有________打印机、________打印机、________打印机三种类型。

7．一幅商品广告中的商标放在较宽阔的空间中，在视觉上会起到__________的作用。

8．矢量图的精度与分辨率__________。

9．文件 - 文档设定对话框中，尺寸大小列表中通常默认设定是__________；还可以 __________宽高。

10．绘制正方形，使用__________，同时按住__________。

二、单项选择题

1．如果影像作品预期会制成印刷品时，必须先转成（     ）模式才能分色打印。
A.CMYK        B.RGB         C.HSB         D.LAB

2．Gamuts值是指在某一色彩系统中所能显示或打印的色彩色域。（     ）

A.长度        B.宽度        C.深度        D.明度

3．纸张的厚薄程度用（     ）来表示。
A.克          B.毫米        C.微米        D.克/米2
4．要排版大量的文字，应选择（     ）

A.段落文字      B.宋体        C.美术字       D.10号字

5．（     ）模式的特点是在使用不同的显示器或打印设备时，它所显示的颜色都是相同的。
A.RGB           B.CMYK        C.LAB          D.BITMAP

6．如下图画面上只有一个点，通过下列各图加以比较，其中所居位置最优的为（     ）
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7．在Photoshop中进行图像处理时，误操作了（     ）步骤可以通过命令来恢复上一步操作。
A.图层面板       B.路径面板      C.文件/恢复     D.历史记录面板

8．使用选框工具时，配合（     ）键，可以产生从中心扩展的选区？
A.ALT            B.SHIFT         C.CTRL          D.DEL

9．哪种工具可以选取整个图像中的相似颜色区域？（     ）

A.单行选取框工具        B.单列选取框工具    

C.套索工具              D.魔棒工具

10．下面对路径概念解释完整的是（     ）。

A.路径可以是由单独的直线或曲线表示的线条

B.路径是一段自由绘制的线段

C.路径是由平滑曲线连接成的闭合图形

D.路径是一段不闭合的曲线

11．哪种图像模式不能使用滤镜（     ）

A.CMYK模式和RGB模式    B.CMYK模式和LAB模式

C.RGB模式和灰度模式     D.位图模式和索引模式

12．Photoshop提供了精确调整图像色调的工具是（     ）

A.变化           B.色相/饱和度       C.反相       D.曲线

13．在CorelDraw中，可以在（     ）中查看矩形的大小。

A.标准栏         B.色盘              C.工具栏     D.属性栏

14．若试图使用“光照效果”滤镜，可是该滤镜无效，可能是以下哪个原因造成的？（     ）
A、图像是CMYK模式     B、图像包含选择区域

C、图像无背景图像      D、图像不包含ALPHA通道

15．“路径”面板底部的“用前景色填充”按钮，只能填充（     ）

A.开放路径             B.闭合路径

C.钢笔绘制的路径       D.自由钢笔绘制的路径

16．在Photoshop中，取消选择的快捷键是（     ）

A.CTRL+D      B.SHIFT+D     C.CTRL+T    D.ALT+T

17．以下显示方式中，显示比例为100％的是（     ）

A.实际象素    B.打印尺寸    C.满画布    D.满屏

18．Photoshop生成的文件默认的文件格式是以（     ）为扩展名

A.BMP         B.DPG         C.EPS       D.PSD

19．在CorelDraw中，一个物体到另外一个物体的变形，比如从一个圆变到一个方形应使用的工具是（     ）

A.交互式变形工具       B.交互式调和工具

C.交互式封套工具       D.交互式轮廓工具

20．在 Adobe IllustratorCS 中，通过按键盘上的（     ）键 , 可将包括工具箱在内的所有浮动调板全部关闭。

A.Shift                B.Option(Mac)/Alt(Win) 

C.Return               D.Tab 

21．CorelDraw中最常用的视图模式为（     ）

A.线框       B.草稿        C.普通      D.增强

22．在CORELDRAW中添加背景框的方法是(A）

A.双击工具箱上的“矩形”工具

B.单击工具箱上的“挑选”工具

C.双击工具箱上的“挑选”工具

D.单击工具箱上的“矩形”工具

23、CorelDraw中，当你两次点击一种物体后你可以托动它四角的控制点进行（    ）
A.移动      B.缩放        C.旋转       D.推斜

24、CorelDraw中，用“手绘”工具绘制直线时需按住（     ）键

A.CTRL      B.ALT         C.SHIFT      D.SHIFT+ALT

25．当对一个图形执行“编辑” >“复制”命令后，又通过“编辑” >“粘贴”命令将其粘贴到窗口中，其粘贴位置是：（     ）

A. 原始图形的上面，并和原始图形重叠

B. 原始图形的下面，并和原始图形重叠

C.和原始图形稍微有一点位移

D.当前窗口的中间

三、多项选择题（每题2分，共20分）
1．交互式变形工具提供了三种变形方式，分别是（     ）
A.推拉变形     B.拉链变形     C.扭曲变形     D.位置变形

2．有布置版面作用的工具有（     ）
A.泊坞窗口     B.调色板       C.格点         D.工具栏     
3．图案填充的三种类型分别是（     ）
A.双色图案填充     B.全色图案填充     

C.线性图案填充     D.位图图案填充     
4．渐变透明的方式分别是（     ）
A.线性         B.射线          C.圆锥         D.方形     
5．可以从（     ）中载入选区

A.图层         B.通道          C.蒙板         D.历史记录

6．下列关于曲线锚点的描述正确的是：（     ）
A.曲线锚点的两个方向线可以成任意角度

B.曲线锚点的方向线和它所控制的曲线路径成 90 度关系

C.曲线锚点通常有两个方向线

D.曲线锚点可以有一个方向线

7．平面设计常用的输入设备有。（     ）
A.扫描仪        B.打印机       C.影像光盘      D.数码相机

8．以下是在Photoshop5.0环境下可以操作的文件存储格式。（     ）
A.TIFF格式      B.JPEG格式     C.EPS格式     D.DCS格式

9．下列为互补的色相。（     ）
A.红与绿        B.橙与紫        C.蓝与橙      D.黄与紫

10．Photoshop 中下面有关图像的颜色模式描述正确的是：（     ）
A. 在 Photoshop 中处理的图像都会有一定的颜色模式

B. 图像中的像素数量取决于图像的色彩模式

C. 不同的颜色模式表示图像中像素点采用了不同的颜色描述方式

D. 不同的颜色模式其色域空间也不同

四、简答题

1．简述平面设计的概念及其形式。

2．简述图像分辩率的含义，并写出就平面设计而言印刷所需的图像分辩率

的计算公式。

3．减色法混合（负混合）的三原色是什么？请画出减色法混合原理图。
4. 简述在 Photoshop 中图层的分类及其特点。

五、论述题

1．试论计算机技术的发展给平面设计带来的影响。

电脑图文设计复习资料答案

一、填空

1.点、线、面    2.图、地    3.橙、蓝    4.图形、文字    5.形、色

6.激光、点阵、喷墨    7.点     8.无关 

9. A4、自定义     10.矩形工具、Shift 键 
二、单选题

1-5、A B D A C       6-10、D D B D A        11-15、D D D B C 

16-20、A A D A D       21-25、A A C D D

三、多选题

1.ABC  2.AD  3.ACD  4.ABC  5.

6.AC  7.ACD  8.ABCD  9.ACD  10.

四、简答题

1．答：

平面设计通常是指通过印刷过程、以印刷加工为载体而进行的设计，因此又称印刷设计。

形式大致有：海报设计、书籍杂志的装帧设计、包装设计、标贴文字设计、插图、说明书设计等，电影、电视片头的设计也包括在内。

进入数字化时代，计算机网页的设计也可被认为是平面设计。

2．答：

通常所说的分辨率是影像解析度的一种描述方式，是指每英寸所包含的像素。

就平面设计而言，印刷所需的图像分辨率可根据如下公式来计算：

图像分辨率=印刷网线精度X（1.5X2）。

3．答：

减色法混合的三原色是青蓝、洋红、黄。
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减色法混合原理图如下：

4. 答：

在 Photoshop 中图层主要分为： 

背景层 （在所有图层的最下方，名称必需是：背景）；

文字层 （由创建文字工具而产生的图层，图层右侧有标志 T ）；

蒙版层 （不能单独出现，必须依附在其它图层之后） ；

效果层 （在当前层上添加图层效果时产生的特殊图层，图层右侧标志： ）； 

调整层 （专为调整图像色彩、明暗产生的图像，该图层之下的所有层均受到调节影响，图层右侧标志： ）； 

普通层 （没有任何特殊标志的图层）。

另在 Photoshop6.0 中还新增了图层组的概念，可以将多个相关图层设置为一个组合，以便于管理

五、论述题

1．答案如下：

（1）计算机技术增强了设计表现手段

在计算机绘图技术发展之前，主要靠手工艺和机械制作方式，设计制作简单粗糙，视觉表现效果不好；而在计算机绘图的帮助下，设计表现更快捷、更精致，并且通过采用交互式设计方式，可以随时方便的修改；随着计算机绘图功能的不断增强，在设计时可以制作出各种特殊视觉效果，使设计大大简便，表现力更强。
（2）计算机技术的发展使设计表现效果越来越丰富

在计算机技术的帮助下，我们可以随意自由地构图和调色；在图形组织形式上越来越灵活和方便，并可以制作出特殊效果，这些是靠手工会图无法实现的。另一方面，计算机设计制出数以万计的色彩种类，并能确定色彩的配制数据，使设计表现更丰富、更加科学化、合理化和规范化。
（3）计算机技术的发展使设计内容变得更加广泛

由于数码技术的发展及多媒体的兴盛，平面设计的内容发生了巨大变化，Internet互联网将是平面设计新的舞台。其信息资源无限、图文互动、高速高效的特点对印刷媒体有巨大的冲击；网络信息传播可以通过视觉、听觉及交互方式传达全球化的交互信息，消除了地域界限，改变了人们的生活、学习、工作方式，设计工作完全可以在家里完成，而不受雇于人和办公楼；平面设计将由静态视觉传达向动态的多媒体信息传播延伸，从单一媒体跨越到多媒体，从传统的印刷制品更多地转化到虚拟信息形象的传播。
（4）计算机技术的不断发展在一定程度上削弱了设计的创意能力

计算机技术的不断发展使设计手段变得快捷和简单，视觉和感受官效果越来越丰富，这些使得设计者越来越多地依赖计算机的出色表现，而自己动脑思索设计内容和表现手段的机会越来越少，造成现代人对设计的内涵和艺术性的体会不是很深刻，而只是过多地利用计算机绘图工具进行图形化的制作。在现代设计作品中，很多是在计算机技术的帮助下形成的一种视觉效果，而文化艺术内涵的体现则很少。
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