  计算机程序设计基础复习资料
一、单项选择题

1、一个完整的计算机系统应该包括（       ）。
A、系统软件和应用软件             B、计算机及其外部设备

C、硬件系统和软件系统             D、系统硬件和系统软件

2、“裸机”的概念是指（       ）。
A、正在进行设计还没有组装好的计算机 
B、已经组装好但还没有安装任何软件的计算机 
C、仅安装了操作系统的计算机系统 
D、安装了文字处理软件但没有安装专用数据处理系统的计算机

3、世界上第一台电子数字计算机研制成功的时间是（      ）。
A、1936年        B、1946 年           C、1956 年     D、1970 年

4、CASE的含义是（      ）。
A、计算机辅助设计                 B、计算机辅助制造 
C、计算机辅助教学                 D、计算机辅助软件工程 
5、当前广泛使用的微型计算机是（       ）。
A、第一代        B、第二代             C、第三代      D、第四代

6、当代计算机的体系结构称为是（       ）。
A、冯·诺依曼机  B、非冯 ·诺依曼机    C、图灵机      D、比尔盖茨机

7、硬盘是（       ）。
A、输入设备      B、输出设备           C、存储设备    D、计算设备

8、下面 4 句话中，最准确的表述是（       ）。
A、程序 =算法+数据结构            B、程序是使用编程语言实现算法

C、程序的开发方法决定算法设计     D、算法是程序设计中最关键的因素

9、计算机能直接执行的语言是（       ）。
A、机器语言     B、汇编语言       C、高级语言       D、目标语言

10、解释程序的功能是（       ）。
A、将高级语言程序转换为目标程序    B、将汇编语言程序转换为目标程序

C、解释执行高级语言程序            D、解释执行汇编语言程序

11、下面 4 种程序设计语言中，不是面向对象式语言的是（       ）。
A、JAVA         B、Object Pascal  C、Delphi         D、C

12、不是 C语言的基本数据类型是（      ）。
A、int          B、double         C、char           D、bool

13、在 C语言中，为了求两个整数相除之后得到的余数，可以使用运算符

（       ）。
A、/            B、%              C、*              D、++

14、数据的逻辑结构分为（       ）。
A、纯属结构和非线性结构            B、顺序结构和非顺序结构

C、树型结构和图型结构              D、链式结构和顺序结构

15、用链表表示纯属表的优点是（       ）。
A、便于随机存取                    B、便于插入和删除操作 
C、花费的存储空间较顺序存储少      D、元素的物理顺序与逻辑顺序相同
16. 以下只有在使用时才为该类型变量分配内存的存储类说明是（ ）。

A. auto 和 staticB. auto 和 register

C. register 和 staticD. extern 和 register

17. int a=1,b=2,c=3;if(a>b)a=b;if(a>c)a=c; 则 a 的值为（ ）。

A. 1B. 2C. 3D. 不一定

18. 下列程序的输出结果是（ ）。main(){char c1=97,c2=98;printf("%d%c",c1,c2);}

A. 9798B. 97bC. a98D. ab

19. char a[]="Thisisaprogram."; 输出前 5 个字符的语句是（ ）。

A. printf("%.5s",a);B. puts(a);C. printf("%s",a);D. a[5*2]=0;puts(a);

20. 以下运算符中，优先级最高的运算符是（ ）。

A. ||B. %C. !D. ==
二、多选题

1. 设有以下定义 int a=0;double b=1.25;cha rc='A';#defined2 则下面语句中正确的是（       ）。

A. a++            B. b++       C. c++       D. d++ 
2. 若 a，b，c，d 都是 int 型变量且初值为 0，以下选项中正确的赋值语句是（       ）。

A. a=b=c=d=100    B. d++       C. c+b       D. d=(c=22)-(b++);

3. C语言中三种基本的类型为（      ）。

A. int            B. char      C. float     D. struct

4. 关于 while 语句与 do-while 语句，以下正确的是（        ）。

A. while 是当型结构            B. do-while 是直到型结构

C. 两者有区别                  D. 两者无区别

5. 以下选项中不合法的字符常量是（      ）。

A. "B"            B. '\010'    C. 68        D. D

6. t 为 int 类型，进入下面的循环之前， t 的值为 0do{,,, }while(t==1); 则以下叙述中正确的是（        ）。
A. 循环控制表达式的值为0       B. 循环控制表达式的值为 1

C. 循环控制表达式合法           D. 以上说法都不对

7. 关于 for(表达式 1,表达式 2,表达式 3)循环 ,以下正确的是（       ）。

A. 三个表达式都不可省略         B. 表达式 1 可以省略

C. 表达式 2 可以省略            D. 表达式 3 可以省略
8.在微机系统中 ,常用的输出设备是（ ACD  ）。

A.显示器 B.键盘 C.打印机 D.绘图仪 E.鼠标器

F.扫描仪 G.光笔

9.计算机的主机主要是由（ CDEF  ）等器件组成。

A.输入部件 B.输出部件 C.运算器 D.控制器

E.内存储器 F.外存储器

10.计算机的主要应用领域是 (  ABCDE  )。

A.科学计算 B.数据处理 C.过程控制

D.计算机辅助设计和辅助教学 E.人工智能
三、填空题

1、世界上最早的高级程序设计语言是_____________。
2、计算机按照工作原理进行分类可以分为__________和__________。
3、使用 const 语句定义一个标识符常量时，则必须对它同时进行___________。
4、计算机存储器一般分为两级，它们是___________和___________。
5、高级语言程序的翻译有两种方式，一种是___________，另一种是___________。
6、数据的存储结构可以用___________和___________。
7、用于输出表达式值的标准输出流对象是 _________，用于从键盘上为变量输入

值的标准输入流对象 ______。
8、若循环队列的头指针为 front，尾指针为 rear，rear 指向队尾元素， front

指向当前队头元素的前一个位置。则队空的条件是___________，队满的条件是___________入队操作时附属指针应进行的操作是___________，出队时队头指针应进行的操作是___________。

9、评价算法效率的主要指标是___________和___________。
10、软件开发模型大体上可分为两种类型，第一种是___________为前提的瀑布模

型。第二种是在软件开发初始阶段___________时采用的渐进式开发模型，如原型模型、螺旋模型等。
四、判断题
1. 若 a=2,b=-4;则执行 a||b++ 后， b 为-4。(      )

2. 格式字符 %md 中的 m 只能为正 ,不能为负。 (     )

3. 有 unsigned int a=16;a=a<<2;则 a 的值是 64。(     )

4. 符合化的程序设计语言就是机器语言。 (     )
5. continue 语句可用于 switch 语句，也可用于 for、while 和 do 循环语句中。 (     )

6. 在某种意义上， char 和 int 通用。 (      )

7. C语言可以直接访问物理位元元址。 （      ）

8. 数据的逻辑结构等同于其物理结构。(       )

9. 数据是程序处理的对象。（     ）

10. 若有 int x,y,z; x=y=z=1;则执行 ++x&&++y&&++z 后， x,y,z的值分别为 2,1,1。(      )
五、简答题
1、简述计算机程序设计语言的分类和各类的特点。
2、什么是程序设计方法学？程序设计方法学是在什么基础上发展起来的？

程序设计方法学包含的主要内容是什么？
3、软件工程中瀑布模型的主要思想和特点是什么？
4、编写程序，从键盘输入 h 值，输出 h 行用*号组成的等腰三角形。例：

输入 h=4，输出的图形如下：

*

***

*****

*******
5、1、main ( )

{ int a=4,x=5,b=8;

fun(b,6);

printf("%d,%d,%d\n",a,b,x);}

fun (int a,int b)

{ int x=3;

printf("%d,%d,%d\n",a,b,x);}

运行结果 :

计算机程序设计基础复习资料答案
一、单选题
1C 2B 3B 4D 5D 6A 7C 8A 9A 10C 11D 12D 13B 14A 15B 16-20BABAC
二、多选题

1. ABC  2.ABD  3.ABC  4.ABC  5.ACD  6.AC  7.BCD  8.ABC  9.ABC  10.ABC

三、填空

1、FORTRAN
2 、数字计算机、模拟计算机 
3、声明
4、主存储器（主存，内存）、外存储器（外存，辅存）

5、解释方式、编译方式 
6、顺序存储方式、链式存储方式 
7、cout 、cin 
8、front=rear 、(rear+1)%maxsize=front、rear=(rear+1)%maxsize、 front=(front+1)%maxsize

9、时间复杂度、空间复杂度 
10、软件需求完全确定、只能提供基本需求
四、判断题

1.对  2.对  3.对  4.错  5.错  6.对  7.对  8.错  9.对  10.错
五、简答题
1、简述计算机程序设计语言的分类和各类的特点

答：一般分为三类：机器语言，汇编语言和高级语言机器语言是台计算机出厂时，厂家都为它配备一套机器语言，不同的计算机，其机器语言通常是不同的。由于机器语言是面向具体机器的，所以其程序缺乏通用性，编写程序的过程繁琐复杂，易出错，错了又不易查找和修改，编出的程序可读性极差。汇编语言是机器语言的符号化形式。用汇编语言编写的程序经汇编器加工处理后，就转换成可由计算机直接执行的目标程序。汇编语言提高了程序设计效率和计算机利用率。汇编评议仍属面向机器的一种低级语言，其程序的通用性和可读性较差。高级程序设计语言是指通用性好，不必对计算机的指令系统有深入的了解就可以编写程序。采用高级语言编写的程序在不同型号的计算机上只需做某些微小的屐便可运行，只要采用这些计算机上的编译程序重新编译即可。高级语言具有通用性，与具体的机器无关。

2、什么是程序设计方法学？程序设计方法学是在什么基础上发展起来的？程序设计方法学包含的主要内容是什么？

答：程序设计方法学是讨论程序的性质、程序设计的理论和方法的一门学科。在程序设计方法学中，结构程序设计占有十分重要的地位，可以说，程序设计方法学是在结构程序设计的基础上逐步发展和完善起来的。它包含的内容比较丰富，例如结构程序设计，程序正确性证明，程序变换，程序的形式说明与推导、程序综合、自动程序设计等。

3、软件工程中瀑布模型的主要思想和特点是什么？

答：瀑布模型也称软件生存周期模型。根据软件生存周期各个阶段的任务，瀑

布模型从可行性研究（或称系统需求分析）开始，逐步进行阶段性变换，直到

通过确认测试并得到用户确认的软件产品为止。瀑布模型上一阶段的变换结果

是下一阶段变换的输入，相邻的两阶段具有因果关系，紧密相联。一个阶段工

作的失误将蔓延到以后的各个阶段。瀑布模型在软件工程中占有重要的地位，它提供了软件开发的基本框架，这经依靠 “个人技艺 ”开发软件好得多。它有于大型软件开发过程中人员的组织和管理，有利于软件开发方法和工具的研究与使用，从而提高了大型软件项目开发的质量和效率。瀑布模型的主要特点是：阶段间的顺序性和依赖性，开发过程是一个严格的下导式过程，即前一阶段的输出是后一阶段的输入，每一阶段工作的完成需要确认，而确认过程是严格的追溯式过程，后一阶段出现了问题要通过前一阶段的重新确认来解决。因此，问题发现得越晚解决问题的代价就越高。
4、答：
#include<stdio.h>

main()

{int h, k, j;
scanf( “%d”,&h);

for(k=1; k<=h; k++ )

{ for ( j=1; j<=h-k; j++ )

printf( “ ”);

for (j=1; j<=2*k-1; j++ )

printf( “*”);

printf( “ n”);

}

5、运行结果： 8,6,3 

4,8,5
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