计算机组成原理与结构复习资料
[bookmark: _GoBack]一、选择题
1、在主存与I/O设备之间开辟一条直接数据传送通路，并把传送过程交其控制器进行管理，该控制器从CPU完全接管对总线的控制，数据交换不经过CPU，而直接在主存和I/O设备之间进行，这种方式就是  （1）  方式。
A、中断          B、硬连线        C、DMA         D、处理器
2、作为通过执行编制好的程序中的指令来解决问题的机器，计算机真正能够直接识别的程序必须由机器语言编制，一般情况下，将执行机器语言程序的实际计算机称为  （2）  。
A、虚拟机        B、逻辑机        C、通用机        D、物理机
3、在多级层次存储结构中，  （3）  是最高层次的存储部件，容量最小，速度最快，按其名进行访问，其存取速度可以满足CPU的要求。
A、主存          B、高速缓存      C、寄存器        D、固态硬盘
4、CPU读取并执行一条指令所需时间，称为一个  （4）  ，其切换是以指令的取指作为指令的开始，也标志着上条指令的执行结束。
A、机器周期     B、采样周期       C、状态周期      D、指令周期
5、机器字长是度量计算机系统性能的重要指标之一，它是指CPU一次能够处理数据的  （5）  位数。
A、二进制       B、八进制         C、十进制        D、十六进制
6、  （6）  是构成计算机系统的骨架，是多个系统部件之间进行数据传送的公共通路，是各个部件共享的传输介质，分时和共享是其两个特点。
A、通道         B、总线           C、流水线        D、接口

7、典型的冯·诺依曼计算机采用  （7）  处理的工作机制，即使有关数据已经准备好，也必须逐条执行指令序列。
A、结构化       B、并行顺序        C、串行顺序    D、可变时序
二、判断题
（1）在段页式虚拟存储系统中，为了从主存中取出一条指令或数据，至少要访存三次。第一次访问的是主存中的段表，从中取得该逻辑段对应的页表起始地址。第二次访问的是主存中的页表，从中取出要访问的页所在的物理块号，并将该块号与页内地址一起形成指令或数据的物理地址。第三次访存才是真正取出指令或数据。
（2）根据制造工艺的不同，RAM主要有双极型和MOS型两类。双极型存储器具有存取速度快、集成度较低、功耗较大、成本较高等特点，适用于对速度要求较高的高速缓冲存储器。MOS型存储器具有集成度高、功耗低、价格便宜等特点，适用于主存储器。
（3）在一个较短的时间内，取指令代码的操作往往集中在存储器逻辑地址空间的较大范围内；数据读/写操作的这种集中性倾向虽不如取指令代码那么明显，但对数组的存储和访问以及工作单元的选择也可以使存储器单元相对集中。这种对局部范围的存储器单元的访问较少，而对此范围以外的存储单元访问相对较多的现象，称为程序访问的局部性。
（4）指令流水线的多发技术是设法在一个时钟周期之内完成更多指令的执行。常见的多发技术包括超标量技术、超流水技术和超长指令字技术。在超标量计算机中有多个执行部件，每一个分属不同的指令流水线，这样在机器内部就构成了多个相互联通的指令流水线。处理器的程序控制单元被设计成具备同时读取并译码多条指令的能力，而且能够把同时取得K指令分别分配到不同的处理单元，其中K为指令发射度，在现在技术条件下K的值一般小于6。
                                                            （5）每个主存块映射到Cache中的一个指定块的方式称为直接映射。在直接映射方式下，主存中某一特定存储块只可调入Cache中的一个指定位置，如果主存中另一个存储块也要调入该位置，则将发生冲突。直接映射函数的优点是实现简单，缺点是不够灵活，尤其是当程序往返访问两个相互冲突的块中的数据时，Cache的命中率将急剧下降。
（6）在某些功能较弱、结构简单的处理器内部，数据通路并未采用总线结构，在确定各功能部件的组成后，根据各指令的功能，分析出所有指令的执行过程的数据传送需求，在所有可能产生数据传送的部件之间建立通路。通路的通与断由控制器通过控制通路中三态门或集成电路开路器件来控制。这种结构不采用CPU总线，简化了系统，控制信号很少，便于控制器的设计和系列机的构造，因而得到了越来越多的应用。
（7）一个完整的计算机系统包括硬件系统和软件系统两个部分。所谓“硬件”是指计算机的实体部分，它由看得见摸得着的各种物理实体组成，如主机、外设等，它是计算机工作的基础。所谓“软件”，它是看不见摸不着逻辑实体，主要是实现编制好的指挥计算机工作的各种程序和数据的集合，是计算机的灵魂，是控制和操作计算机工作的核心。实际上，在计算机中，有许多功能既可以直接由硬件实现，也可以在硬件支持下依靠软件来实现，对用户而言在功能上是等价的，这种情况称为硬件、软件在功能上的逻辑等价。

三、填空题
1、十进制数231转换成十六进制数是 （1） H，二进制数1111101.11B转换成十六进制数是 （2） H，十六进制数100H转换成十进制数是 （3） D，二进制数1100100.1转换成十进制数是 （4） D。
2、运算器按数据流向，大致可分为3个层级。第一层级为输入移位器或锁存器，决定接受哪个 （5） 的内容。第二层级为基本的算术逻辑运算单元，通过控制信号的作用进行不同的功能 （6） 。第三层级是 （7） ，常由多路选择器通过移位传送实现移位操作功能，通过控制信号实现左移、右移或直传功能的选择。

四、问答题                      
1、在“Cache-主存-外存”三层存储结构中，“Cache-主存”层次、“主存-外存”层次分别解决什么问题？各有什么特点？
2、动态RAM比静态RAM应用更广的主要原因有哪些？动态RAM的缺点主要有哪些？

五、综合题
1、将短浮点数42C88000H转换成十进制数。
2、一处理器中共有32个寄存器，使用16位立即数，其指令系统结构中共有142条指今，在某个给定的程序中，20%的指令带有一个输入寄存器和一个输出寄存器；30%的指令带有两个输入寄存器和一个输出寄存器；25%的指令带有一个输入寄存器、一个输出寄存器和一个立即数寄存器：其余的25%的指令带有一个立即数输入寄存器和一个输出寄存器。试分析：
（1）对以上四种指令类型中的任意一种指令类型来说，共需要多少位?假定指令系统结构要求所有指令长度必须是8的整数倍。
（2）与使用定长指令集编码相比，当采用可变长指令集编码时，该程序能够少占用多少存储器空间？
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四、问答题
1、请将第1题答案写在以下空白处：
“Cache-主存”层次。解决CPU和主存速度不匹配的问题。Cache速度快、容量小、位价高，可以弥补主存速度不足。Cache与主存都能与CPU直接交换信息。它们之间的数据调动是由硬件自动完成的，对所有程序员均是不可见的。
“主存-外存”层次。解决存储系统的容量问题。在主存外增加一个容量更大，位价更低，速度更慢的外存作为辅助存储器，以弥补主存容量不足。外存要通过主存与CPU交换信息。主存和外存之间的数据调动则是由硬件和操作系统共同完成的，对应用程序员是不可见的。
2、请将第2题答案写在以下空白处：
主要原因是：在同样大小的芯片中，动态RAM的集成度远高于静态RAM，如动态RAM的基本单元电路为一个MOS管，静态RAM的基本单元电路为6个MOS管；动态RAM行、列地址按先后顺序输送，减少了芯片引脚，封装尺寸也减少；动态RAM的功耗仅为静态RAM的1/6；动态RAM的价格仅为静态RAM的1/4。因此，随着动态RAM容量不断扩大，速度不断提高，它被广泛应用于计算机的主存。
动态RAM的缺点：由于使用动态元件，因此它的速度比静态RAM低；动态RAM需要再生，因此需要配制再生电路，也需要消耗一部分功率。

五、综合题
1、请将第1题答案写在以下空白处：
42C88000H＝01000010110010001000000000000000
符号位=0；阶码=10000101；尾数=10010001000000000000000
计算机阶码真值（移码－偏置值）：10000101－1111111＝110
写出规格化二进制数：1.10010001×26 ；写成非规格化二进制数形式：1100100.01
转换成十进制，并考虑符号：1100100.01B＝100.25D
2、请将第2题答案写在以下空白处：

