计算机软件技术基础复习资料
一、填空

1、            可以作为实现递归函数调用的一种数据结构。 

2、在具有n个单元的循环队列中，队满时共有        个元素。 

3、哈夫蔓树是带权路径长度      的树，通常权值较大的结点离根       。 

4、二维数组A[10..20,5..10]采用以行为主的方法存储，每个元素占用4个存储单元，并且A[10,5]的存储地址是1000，则A[18,9]的地址为            。 

5、深度优先搜索遍历类似于树的________遍历，它所用到的数据结构是_________;广度优先搜索遍历类似于树的        遍历，它所用到的数据结构是         。 

6、           的有向图，其全部顶点有可能排成一个拓扑序列。 

7、进行二分法查找必须具备两个条件是______________________。

8、如果一棵树有n1个度为1的结点，n2个度为2的结点，..,nm个度为m的结点，叶子个数为_______________。

二、选择题

1、在一个链队列中，若f，r分别为队首、队尾指针，则插入s所指结点的操作为（   ）。
A.f->next=s;f=s;
B.r->next=s;r=s;

C.s->next=r;r=s;
D.s->next=f;f=s;

2、从栈顶指针为top的链栈中删除一个结点，并将被删结点的值保存中，其操作步骤为（   ）。

A.x=top->data;top=top->next;
B.top=top->next;x=top->data;

C.x=top;top=top->next;
D.x=HS->data;

3、对含有（   ）个结点的非空二叉树，采用任何一种遍历方式，其结点访问序列均相同。

A.0 
B.1 
C.2 
D.不存在这样的二叉树

4、数组A中,每个元素A的长度为3个字节,行下标i从1到8,列下标j从1到10,从首地址SA开始连续存放在存储器内,该数组按行存放时,元素A[8][5]的起始地址为________.

A.SA+141 
B.SA+144 
C.SA+222 
D.SA+225

5、含n个顶点的连通图中的任意一条简单路径，其长度不可能超过（   ）。

A.1 
B.n/2 
C.n-1 
D.n

在图的邻接表存储结构上执行深度优先搜索遍历类似于二叉树的（   ）。

A.先根遍历
B.中根遍历
C.后根遍历
D.按层次遍历

7、设有序表的关键字序列为{1,4,6,10,18,35,42,53,67,71,78,84,92,99}，当用二分查找法查找键值为84的结点时，经（   ）次比较后查找成功。

A.2 
B.3 
C.4 
D.12

8、如果节点A有三个兄弟，而B又是A的父亲，试问B的度是（   ）。

A.2 
B.3 
C.4 
D.5

9、一个n*n的对称矩阵,如果以行或列为主序存入内存,则容量为_________

A.n*n 
B.n*n/2 
C.n*(n+1)/2 
D.(n+1)*(n+1)/2

10、设有一顺序栈S，元素s1，s2，s3，s4，s5，s6依次进栈，如果6个元素出栈的顺序是s2，s3，s4，s6，s5，s1，则栈的容量至少应该是（   ）。

A.2 
B.3 
C.5 
D.6

11、将含有83个结点的完全二叉树从根结点开始编号,根为1号,后面按从上到下,从左到右的顺序对结点编号,那么编号为41的结点双亲结点编号为（   ）.

A.42 
B.40 
C.21 
D.20

三、名词解释题
1、中断

2、线性结构

3、作业调度的任务资源，以便等待处理机的调度。

4、关系投影（Projection）运算
四、应用题

1、已知一棵二叉树的前根序列和中根序列分别为ABDGHECFIJ及GDHBEACIJF，试画出这棵二叉树。
2、对于一组关键字49，7，50，5，94，16，90，29，71写出每一趟冒泡排序的

序列。
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对给定一个关键字序列36，27，30，7，48，52，构造一棵二叉排序树。

五、设计题 
编写递归算法，将二叉树中所有结点的左、右子树相互交换。

计算机软件技术基础复习资料答案
一、 选择题 

B 2、A 3、B 4、C 5、C 6、A 7、C 8、C 9、C 10、B 11、

二、 填空题 

1、栈，    2、n-1      3、最短，近      4、1208      5、先根，栈，层次，队列       6、无环（存在入度为０的顶点      7、顺序表和按关键字有序表     

 8、1+n2+2*n3+(m-1)nm

三、填空题

1．中断 

解：中断是指暂停主机正在执行的程序，转而处理引起暂停的那个信号所指示的工作。 

2．线性结构 

解：指线性关系的整体就称线性结构，即各个数据元素的逻辑结构可以用一个线性序列简单地表示。 

3．作业调度的任务 

解：作业调度的任务是指从作业的后备队列中，按照一定的算法将作业调入内存，并为其分配资源，以便等待处理机的调度。 

4．关系投影（Projection）运算 

解：关系投影（Projection）运算是指从关系的诸多属性中选择指定属性的操作就称投影。 

应用题

1.
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2.
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3.
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五．设计题
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