计算机软件技术复习资料
一 单选题 
1. 设有以下说明语句
struct node{ int a；float b；}； struct node node1,node2,*pnode;

则下列语句中正确是（     ）。 

node1=node2； 




B. pnode.a=10； 

C. return (node1+node2)； 


D. scanf(“%d %f”,node1); 
对线性表进行二分查找时，要求线性表必须满足（     ）。 

以顺序方式存储 

以链接方式存储 

以顺序方式存储，且结点按关键字有序排列

D.以链接方式存储，且结点按关键字有序排列 

int a[ ]={1,2,3,4,5},b[5],*p; 则下列语句中不正确的语句是（    ）。 

A. p=b+1; 


B. p=&a[3]; 


C. p=a; 


D. b=a; 
临界区是指并发进程中访问共享变量的（     ）段。 

A. 管理信息 

B. 信息存储 


C. 数据 


D. 程序 
若当前进程因时间片用完而让出处理机时，该进程应转变为（     ）状态。 

A. 执行 


B. 就绪 



C. 阻塞


 D. 唤醒 
如果以链表作为栈的存储结构，则出栈操作时（     ）。

必须判别栈是否满




B. 对栈不作任何判别  

C. 必须判别栈是否空




D. 判别栈元素的类型 
有向图的邻接表中，顶点Vi的出度是（     ）。

依附于Vi的弧数 




B. Vi链表中的邻接结点个数 

C. Vi在表结点中出现的次数



 D. Vi度的一半 

设单链表中指针p指着结点A，若要删除A之后的结点（若存在），则需要修改指针操作为（      ）。

p-＞next=p-＞next-＞next 
 B. p=p-＞next  C. p=p-＞next-＞next  D. p-＞next=p 

对于进程的描述，下列说法错误的是（     ）。

一个进程可以包含若干个程序 


B. 一个程序可能被多个进程执行 

C. 一个程序仅对应一个进程



 D. 进程是程序的一次执行过程 

具有6个顶点的无向图至少需要（      ）条边才能确保是一个连通图。

A. 6



 B. 7 




C. 4 



D. 5 
在一个单链表中,若指针p指向某一结点，指针q指向p的前驱结点，要在q与p之间插入一个由s所指的结点，则执行（       ）。

s→next=p→next；p→next=s； 

p→next =s；s→next =q； 

p→next =s→next；s→next =p；

D. q→next =s；s→next =p； 
已知： int x; 下列语句正确的是（ ）。

A. int *p=&x; 


B. int *p=x; 


C. int p=&x;


 D. int *p=*x; 
某二叉树的先序序列和后序序列正好相反，则该二叉树一定是（     ）的二叉树。

空或只有一个结点 

深度等于其结点数 

任一分支结点均无左子树 

D. 任一分支结点均无右子树 

线性链表不具有的特点是（       ）。

可随机访问任一个结点 

不必事先估计所需存储空间大小

插入与删除时不必移动元素 

D. 所需空间与线性表长度成正比 

若让元素1，2，3依次进栈，则出栈次序不可能出现（      ）种情况。

A. 3，2，1 


B. 2，1，3 


C. 3，1，2


 D. 1，3，2 
二 判断题
16. 自底向上集成需要测试员编写驱动程序 （   ）
17. 传统方法学采用结构化技术自底向上地完成软件开发各项任务 （  ）
18. 总是首先设计白盒测试用例 （  ）
19. 软件测试是有风险的行为，并非所有的软件缺陷都能够被修复（  ）
20. 负载测试是验证要检验的系统的能力最高能达到什么程度（  ）
21. 软件配置管理是在软件项目启动时就开始的，并且一直持续到软件退役后才终止的一组跟踪和控制活动 （  ）
22. 模型是为了理解事物而对事物做出的一种抽象，是对事物的一种无歧义的书面描述用面向对象方法开发软件，通常要建立描述系统数据结构的E-R模型，描述系统控制结构的动态模型，描述系统功能的功能模型（  ）
23. 维护阶段的关键任务是通过各种必要的维护活动使软件系统持久地满足用户的需要通常的种维护活动有：改正性维护，适应性维护，完善性维护，防预性维护 （  ）
24. 高级语言表达和解决问题方面效率越高，采用代码行方法计算的生产率也越高 （  ）
25. 面向对象方法在设计的早期阶段，变动较大，随着时间推移，设计方案日趋成熟，改动也越来越小了 （  ）
26. 软件的生产与硬件不同，在它的开发中没有明显的制造过程对软件的质量控制，必须着重在软件维护方面下功夫 （  ）
27. McCabe方法的核心是：通过定量分析程序中分支个数或循环个数，对软件测试难度进行定量度量，对软件最终的可靠性进行预测（  ）
28. 可以把不合格的开发人员安排做测试 （  ）
29. 除非对效率有特殊的要求，程序编写要做到清晰第一，效率第二 （  ）
30. 从项目的角度来看，需求总是向着膨胀的方向变化 （  ）
31. 可行性研究报告应评述为了合理地达到开发目标而可能选择的各种方案，以便用户抉择因此，编写者不必提出结论 （  ）
32. 软件体系结构是软件需求活动的一种工作产品（  ）
33. 测试组负责软件质量 （  ）
34. 传统测试以发现错误为目的，现在测试已经扩展到了错误预防的范畴（  ）
35. 内聚标志一个模块内各个元素彼此结合的紧密程度，模块独立性由弱到强的同时模块内聚性由低到高的顺序是：功能内聚、信息内聚、通信内聚、过程内聚、时间内聚、逻辑内聚、巧合内聚 （  ）
36. 在进行详细的过程设计和编写程序之前，进行概要设计的好处是可以在软件开发的早期在全局高度对软件结构进行优化，使软件质量得到重大改进（  ）
37. 耦合是对一个软件结构内不同模块之间互连程度的度量，耦合由弱到强的顺序是：非直接耦合、数据耦合、标记耦合、控制耦合、外部耦合、公共耦合、内容耦合 （  ）
38. Pareto原理说明，测试发现的错误中的％很可能是由程序中％的模块造成的 （  ）
39. 数据流图和数据字典共同构成系统的物理模型 （  ）
40. 软件重用技术是从根本上提高软件可维护性的重要技术 （  ）
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