

计算机辅助设计复习题及答案
一、判断题

1、粒子系统中创建的场景可以不使用动画记录按钮而被直接记录和播放。 （√ ）

2、渲染时，灯光本身不可见，可见的是光照效果。 （√ ）

3、布尔运算是一种逻辑数学计算方式，用来处理两个数值之间的逻辑关系。 （√ ）

4、在 3DS MAX中制作动画时只能精确到 1 帧。（× ）

5、灯光的倍增器参数（ Multiplier ）只能是灯光的亮度增加。 （√ ）

6、使用 Align 对齐工具可以方便地对齐物体。 （√ ）

7、为节省资源，建模时，一些最终见不到的部分可以不用建模。 （√ ）

8、使用 Edit Spline 编辑样条曲线可以对三维物体进行编辑。 （× ）

9、Mesh Smooth网格光滑可以对二维图形进行光滑处理。 （× ）

10、 3ds max的 File/Import （文件 /导入）命令不能输入 AutoCAD的 DXF文件。（√ ）

二、填空题
1.CAD是计算机辅助设计的简称，CAM是                      的简称。

2.Protel99SE编辑电原理图时，将电源、地线视为一个元件，通过网络标号来区分。一般将电源的网络标号定义为VCC，地线的网络标号定义为        。

3.制作直插元件封装时，焊盘所属图层为                   。

4.设计规则检查的英文全称是              ，缩写是DRC。

5.印制电路板英文全称是              ，缩写为PCB。

三、名词解释

1. 线框造型：

2. 逼近：

3. 数据的存贮结构：

4. 视图区：

四、简答题

1.请列举几种常用的三维物体修改器（至少5种以上）。

2.为某个场景中设置地板的材质，请简述其位图贴图的主要调节参数。

3.以文字介绍形式，简述在3Dmax中制作一个婴儿房场景效果图的过程（请简述制作思路与关键性步骤）。


4.简述3DSMAX可应用在哪些领域3DS MAX的三大要素是什么？

5.简述在3ds max中，怎样对二维图形的“点”进行转换其中包括哪些点？
五、问答题（本大题共5小题，每小题4分，共20分）
1.什么是层次电路原理图？有何优点？

2.集成电路同一封装图内含有多套电路，如何通过元件属性选择所需的套号？

3.在 PCB单面板中设置跨接线时，应遵循哪些原则？（ P224）

六、论述题（本大题共2题，每小题7分，共14分）
1. 论述电路板上的元件排列方式的分类和特点？（ P184）

2. Protel 99 SE提供了哪几种仿真分析方式？

标准答案

填空题
1. 答：  Computer Aided Manufacturing 计算机辅助制造

2. 答： GND

3. 答： Multi-Layer

4. 答： Design Rule Check 

5. 答： Printed Circuit Board 

名词解释

1. 线框造型：以空间顶点、棱线表示的三维形体。用户需要逐点、逐线的构造模型，目的是用计算机代替手工绘图。

2. 逼近：求出在几何形状上与给定型值点列的连接线相近似的曲线或曲面，称之为曲线或曲面的逼近。

3. 数据的存贮结构：是数据元素在计算机存储设备中的表示与配置（也称数据的物理结构） ，常见的有顺序结构和链表结构。

4. 视图区：任何小于或等于屏幕的区域都称为试图区。视图区可有用户在屏幕中用设备坐标来定义。

简答题
1. 请列举几种常用的三维物体修改器。（至少 5 种以上）

答：弯曲、锥化、扭曲、倾斜、 FFD修改器、形体变换、噪声、车床修改器、倒角修改器、面片修改。

2. 为某个场景中设置地板的材质，请简述其位图贴图的主要调节参数。

答：(1) 进入材质编辑器，赋予它一个具有地板性质的方框图案

(2) 地板太大，先调节平铺次数，再将水平和垂直方向上的偏移量调整至满意数值。

(3) 可以根据贴图结果再调节角度

(4) 也可设置模糊量 Blur 和模糊偏移 Blur Offset

3、以文字介绍形式，简述在 3Dmax中制作一个婴儿房场景效果图的过程。 （请简述制作思路与关键性步骤）

答：

(1) 三维建模及材质：创建和修改对象。并表达出物体的材质，例如金属、木制、玻璃等等。

(2) 灯光 : 烘托场景中的环境时间、气氛，完全是由灯光来控制的。

(3) 摄像机 :当一个三维场景绘制完成后， Perspective （透视）图就无法满足用户的观察需要了，这时需要架设Camera（摄像机），将透视图转为摄像机视图，用摄像机模拟人的眼睛从不同的位置以不同的视角观察场景。

(4) 最终渲染 :Render （渲染）命令或将三维模型文件转为二维位图文件，以便进入 Photoshop 进入后期处理
4、简述 3DSMAX可应用在哪些领域 3DS MAX的三大要素是什么

答：3DSMAX可应用在：电视广告、电脑游戏、建筑装潢设计和工业产品造型等领域。

3DS MAX的三大要素第一是 : 建模 , 第二是 : 材质，第三是 : 灯光。

5、简述在 3ds max 中，怎样对二维图形的“点”进行转换其中包括哪些点

答：在 3dsmax中，选择所要转换的点后，单击鼠标右键可对二维图形的“点”进行转换。

其中包括： Bezier Corner 贝兹角点、 Bezier 贝兹点、 Corner 角点、 Smooth 平滑点

问答题
1.什么是层次电路原理图？有何优点？

答： 层次原理图就是把整个电路按不同的功能分画在几张小图上， 用方块电路的输入 /输出端口将各子功能模块连接起来。 优点是： 便于交流， 可以使复杂的电路变成相对简单的几个模块，结构清晰明了，便于检查和修改。

2.集成电路同一封装图内含有多套电路，如何通过元件属性选择所需的套号？

答： 元件属性设置窗中【 Part】选项——同一封装内的第几套，选择相应的数字号码，可分别放置集成电路同一封装图内的多套电路。

3.在 PCB单面板中设置跨接线时，应遵循哪些原则？（ P224）

答：

(1).精心调整元件布局，把跨接线数目减到最小。

(2).尽可能避免断开强干扰源或对干扰敏感的印制导线。

(3).跨接线尽可能短。

(4).跨接线之间不能交叉

(5).跨接线位置不能与制板上相邻的其他印制导线平行，以减小电磁感应。

论述题
1. 论述电路板上的元件排列方式的分类和特点？（ P184）

答：

元件在电路上的排列方式可大致分为三种：不规则排列、坐标排列和坐标格排列。在不规则排列方式中，元件在电路板上的朝向没有限制， 显得零乱，没有美感，但可以充分利用电路板面积，连线短，连线寄生电感、电阻小，多用于高频，尤其是微波电路中。

在坐标排列方式中， 元件轴线与电路板边框平行或垂直， 排列相对整齐、美观，插件或贴片工效较高，适合批量生产，但连线不规则方式要长，适用于中、低频电路中。

在坐标格排列方式中， 除了要求元件轴线与电路板边框平行或垂直外， 还必须保证元件引脚焊盘位于格点上，标准格点间距多为 25mil 、50mil 、100mil。 元件、焊盘、过孔等排列整齐、美观，印制板钻孔定位迅速、精度高，插件时轴向引线封装元件弯脚、表面封装元件贴片等工序效率高，适合大批量生产，但连线长，也只适用于中、低频电路中。

2. Protel 99 SE提供了哪几种仿真分析方式？

答： 共 11 种

⑴ Operating Point Analyses 工作点分析

⑵ Transient Analysis 瞬态特性分析

⑶ Fourier Analysis 傅立叶分析

⑷ AC Small Signal Analysis交流小信号分析

⑸ DC Sweep Analysis直流扫描分析

⑹ Monte Carlo Analysis 蒙特卡罗统计分析

⑺ Parameter Sweep Analysis 参数扫描分析

⑻ Temperature Sweep Analysis 温度扫描分析

⑼ Transfer Function Analysis 传递函数分析

⑽ Noise Analysis 噪声分析

⑾ Impedance Plot Analysis 阻抗分析（不单独列出，通过 AC小信号分析获得）



