计算机辅助设计复习资料
一、单项选择题
1、圆用点的等分操作时，输入5，会出现___个点；直线用点的等分操作时，输入6，会出现___个点。（   ） 
A.5，5 	B.5，6 	C.6，5 	D.6，6 
2、在AutoCAD中默认存在的命名图层过滤器不包括（   ）。 
A.显示所有图层 		B.显示所有使用图层 
C.显示所有打印图层 	D.显示所有依赖于外部参照的图层 
3、移动圆对象，使其圆心移动到直线中点，需要应用（   ）。 
A.正交 	B.捕捉 	C.栅格 	D.对象捕捉 
4、在工作移动图形时，可利用以下方式实现（   ）。 
A.利用ctrl+p键 		B.利用shift+p键 
C.按住鼠标中键拖 	D.滚动鼠标中键移动 
5、可创建单行文本的命令是（   ）。 
A.MTEXT 	B.T 	C.TEXT 	D.DT 
6、EXPLODE命令对（   ）图形实体操作无效。 
A.多义线 	B.正多边形 	C.文字 	D.尺寸标注 
7、AutoCAD中被锁住的绘图文件后缀名为（   ）。 
A.LOC 	B.DWK 	C.AC$ 	D.DWl 
8、在修改编辑时，只以采用交叉或交叉多边形窗口选取的编辑命令是（   ）。 
A.拉长 	B.延伸 	C.比例 	D.拉伸 
9、能真实反映倾斜对象的实际尺寸的标注命令是（   ）。 
A.对齐标注 	B.线性标注 	C.引线 	D.连续标注 
10、下面的操作中不能实现复制操作的是（   ） 。 
A.复制 	B.镜像 	C.偏移 	D.分解 
11、（   ）命令用于绘制多条相互平行的线，每一条的颜色和线型可以相同，也可以不同，此命令常用来绘制建筑工程上的墙线： 
A.直线 	B.多段线 	C.多线 	D.样条曲线 
12、在一套完整的建筑工程图纸集中应该包括以下类别：建筑平面图、建筑立面图、建筑剖面图和 （   ）。 
A.建筑结构图 	B.建筑截面图 	C.建筑详图 	D.建筑给排水图 
13、通常使用三视图来表达建筑构件的实际形态，三视图遵循的投影规律是 （   ）。 
A.长对正，高相等，宽平齐 	B.长相等，高平齐，宽对正 
C.长平齐，高对正，宽相等 	D.长对正，高平齐，宽相等 
14、使用publish命令发布建筑工程图纸到DWF文件时，如果文件中不包含图层和块的信息，需要在“发布选项…”中的（   ）里设置 
A.常规DWF选项 		B.DWF信息选项 
C.DWF数据选项 		D.DWF文件选项 
15、建筑平面图中作为轴线的构造线（线型为“ISO dash dot”），无论怎样缩放，都体现不出该对象为点划线，可能造成这种现象的原因是（   ）。 
A.构造线不能够设置线型，改为直线即可 
B.对象的线型只有在图层中设置才有效 
C.全局线型比例因子太大或太小 
D.着色模式改为“二维线框” 
16、在建筑平面图中标注数值Ø120、±120时需要输入的字符代码是（   ）。 
A.%%u120，%%c120 	B.%%o120，%%u120 
C.%%c120，%%p120 	D.%%d120，%%u120 
17、对建筑图进行标注，当标注线与图线重合时，可以省略的标注内容是（   ）。 
A.尺寸线 	B.尺寸界线 	C.箭头标记	D.尺寸数字 
18、下列关于标高标注说法错误的是（   ）。 
A.标高是标注建筑物高度的一种尺寸标注形式 
B.标高包括相对标高和绝对标高两种 
C.建筑物底层地坪高度是相对标高的零点 
D.标高数字一般保留四位小数 
19、下列关于在建筑平面图中使用轴线编号说法正确的是（   ）。 
A.轴线编号使用26个拉丁字母和阿拉伯数字序列 
B.横向编号使用阿拉伯数字，纵向编号使用拉丁字母 
C.横向编号使用拉丁字母，纵向编号使用阿拉伯数字 
D.轴线编号必须标注在轴线的下端点或者左端点上 
20、可以将块打散生成图形文件的命令是（   ）。 
A.另存为 	B.重生成 	C.分解 	D.重绘 
二、判断题
1、AutoCAD中的倒圆角命令(fillet)可用于两条相互平行的直线。 （   ） 
2、在AutoCAD中查询距离仅报告两点之间的真实三维距离。 （   ） 
3、AutoCAD的用QSAVE命令后产生的备份文件的扩展名为．Bak。 （   ） 
4、在AutoCAD 中，用Text命令可以输入字符串，当系统要求输入字符串时，可以使用透明命令。 （   ） 
5、“图像”菜单中的翻转图像命令与编辑菜单中的翻转命令是不一样的使用效果。（   ） 
6、改变画布大小时，图像大小不会随之变化。（   ） 
7、色彩模式之间的转换不会影响图像的质量（   ） 
8、CMYK色彩模式指的是打印色。（   ） 
9、创建加选可以按ALT键（   ） 
10、链接的图层可以同时进行移动、缩放和填充等操作。（   ） 
三、名词解释
1、夹点
2、自由变换
3、位图图像
4、CAD
四、简答题
1、简述AutoCAD中实体选择方式。
2、简述AutoCAD中标注的各个组成部分。
3、多段线(pilne)与多线(mpline)有何不同?
4、窗口方式和窗交方式构造选择集的区别是什么？直接从右向左选择构造选择集是窗口还是窗交？
五、论述题
1、试述AutoCAD2008动态块的优点，并分析创建动态块的过程。 


计算机辅助设计参考答案
一、单项选择题
1、B	2、C	3、D	4、 	5、D	6、C	7、B	8、D	9、 	10、 
11、 	12、C	13、D	14、 	15、C	16、C	17、B	18、 	19、 	20、 

二、判断题
1、×	2、×	3、×	4、 	5、√	6、√	7、 	8、 	9、 	10、 

三、名词解释
1、夹点：当用户在选择对象时，所选择的对象一般呈虚线显示，并在所选对象上出现若干个小方框，这些小方框所确定的点即为对象的特征点，在AutoCAD中称为夹点。
2、自由变换：
3、位图图像：又称为点阵图像，是由一毓像素组成的可识别的图像。
4、CAD：
四、简答题
1、简述AutoCAD中实体选择方式。
答案：


2、简述AutoCAD中标注的各个组成部分。
答案：标注是用于向图形中添加说明注释的过程。
标注的组成有：标注文字、尺寸线、箭头、和尺寸界线。
①标注文字是用于说明测量值的数字文本，标注文字可以包含极限偏差、前缀和后缀。
②尺寸线是说明标注方向和范围的。角度标注尺寸线是一段圆弧。
③箭头（终止符号）位于尺寸线的两端，可以在标注样式中设置箭头样式和大小。（单重引线箭头的大小和样式也是可以设置的）
④尺寸界线是从所测量的图形的两端延伸到尺寸线得到的。

3、多段线(pilne)与多线(mpline)有何不同?
答案：多段线是指由各种线段组成的单一实体对象，多线是指由两条以上组成的平行线，不同之处就是多线是平行线。

4、窗口方式和窗交方式构造选择集的区别是什么？直接从右向左选择构造选择集是窗口还是窗交？
答案：
[bookmark: _GoBack]

五、论述题
1、试述AutoCAD2008动态块的优点，并分析创建动态块的过程。 
答案：动态块具有以下几方面的优点：
①提高绘图效率。用CAD绘制建筑图样时，经常遇见一些重复出现的图样。如果把经常使用的图形组合制作为块，绘制它们时以插入块的方式实现，就可以大大提高绘图效率。
②节省存储空间。CAD需要保存图中的每一个对象的相关信息，如对象的类型、位置、图层、线型、颜色等，这些信息要占用存储空间。如果把图形定义为快，绘图时把它插到图中各个相应位置，既可以满足绘图要求，又可以节省磁盘空间。
③便于修改。如果图中用块绘制的图样有误，可以按照正确的方法再次定义块，图中插入的所有块均会自动的修改。
④加入属性。AutoCAD允许用户为块创建某些文字属性，该属性是一个变量，可以根据用户的需要输入，这就大大丰富了块的内涵，使块更加实用。
⑤交流方便。用户可以把常用的块保存好，与别的用户交流使用。
 创建动态块过程一般经过以下几个步骤：
（1）创建动态块。 
①在创建动态块之前规划动态块的内容。在创建动态块之前，应当了解其外观以及在图形中的使用方式。在命令行输入确定当操作动态块参照时，块中的哪些对象会更改或移动。另外，还要确定这些对象将如何更改。 例如，用户可以创建一个可调整大小的动态块。
②调整块参照的大小时可能会显示其他几何图形。这些因素决定了添加到块定义中的参数和动作的类型，以及如何使参数、动作和几何图形共同作用。  
（2）绘制几何图形。
可以在绘图区域或块编辑器中绘制动态块中的几何图形。也可以使用图形中的现有几何图形或现有的块定义。通过使用可见性状态，可以更改几何图形在动态块参照中的显示方式，可以在整个图形中使部分图形不显示。  
（3）了解块元素如何共同作用。  
在向块定义中添加参数和动作之前，应了解它们相互之间以及它们与块中的几何图形的相关性。在向块定义添加动作时，需要将动作与参数以及几何图形的选择集相关联。此操作将创建相关性。向动态块参照添加多个参数和动作时，需要设置正确的相关性，以便块参照在图形中正常工作。例如，要创建一个包含若干个对象的动态块。其中一些对象关联了拉伸动作。同时，还希望所有对象围绕同一基点旋转。在这种情况下，应当在添加其他所有参数和动作之后添加旋转动作。如果旋转动作没有与块定义中的其他所有对象（几何图形、参数和动作）相关联，那么块参照的某些部分可能不会旋转。  
（4）添加参数。
按照命令行上的提示向动态块定义中添加适当的参数。使用块编写选项板的“参数集”选项卡可以同时添加参数和关联动作。 
（5）添加动作。
向动态块定义中添加适当的动作。 按照命令行上的提示进行操作，确保将动作与正确的参数和几何图形相关联。
（6）定义动态块参照的操作方式。
可以指定在图形中操作动态块参照的方式。可以通过自定义夹点和自定义特性来操作动态块参照。在创建动态块定义时，将定义显示哪些夹点以及如何通过这些夹点来编辑动态块参照。另外，还指定了是否在“特性”选项板中显示出块的自定义特性，以及是否可以通过该选项板或自定义夹点来更改这些特性。 
（7）保存块然后在图形中进行测试。
保存动态块定义并退出块编辑器。然后将动态块参照插入到一个图形中，并测试该块的功能。
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