高级程序C设计
1、 选择题
1、设i是int型变量,f是float型变量,用下面的语句给这两个变量输入值：scanf("i=%d,f=%f",&i,&f);为了把100和765.12分别赋给i和f,则正确的输入为（      ）
（A)100<空格>765.12<回车>          （B)i=100,f=765.12<回车>
（C)100<回车>765.12<回车>          （D)x=100<回车>,y=765.12<回车>
2、设已有定义: char *st="how are you"; 下列程序段中正确的是（        ）
（A) char  a[11], *p;  strcpy(p=a+1,&st[4]);
（B) char  a[11];      strcpy(++a, st);
（C) char  a[11];      strcpy(a, st);
（D) char  a[], *p;    strcpy(p=&a[1],st+2);
3、以下叙述中不正确的是（        ）
（A)在不同的函数中可以使用相同名字的变量
（B)函数中的形式参数是局部变量
（C)在一个函数内定义的变量只在本函数范围内有效 
（D)在一个函数内的复合语句中定义的变量可以在本函数范围内有效
4、下面四个选项中，全是不合法的用户标识符的是：（       ）
（A）A  P_0 do                （ B）float la0 _A
（C）b-a goto int              (D）_123 temp INT
5、设有以下定义:int a[4][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12};int (*prt)[3]=a,*p=a[0];则下列能够正确表示数组元素a[1][2]的表达式是（      ）
（A) *((*prt+1) [2]) 	   （B) *(*(p+5))     	
（C) (*prt+1)+2    	       （D) *(*(a+1)+2)
6、以下说法正确的是（    ）  如果在一个函数中的复合语句中定义了一个变量，则该变量 
A、只在该复合语句中有效               B、在该函数中有效 
C、在本程序范围内有效                 D、为非法变量
7、以下能对一维数组a进行正确初始化的语句是（     ）
A、inta[10]=(0，0，0，0，0)；             B、inta[10]={}； 
C、inta[10]={0}；                          D、inta[10]={10*1}；
8、 以下对二维数组的正确说明的语句是（      ）  
A、 inta[3][]     B、floata(3,4)     C、doublea[3][4]     D、floata(3)(4)
9、 若要求在if后一对圆括号中表示a不等于0的关系,则能正确表示这一关系的表达式为(       )  
A、   a<>0       B、  !a      C、  a=0      D、  a
10、 字符(char)型数据在微机内存中的存储形式是(       )  
A、  反码      B、  补码    C、  EBCDIC码   D、  ASCII码

2、 填空题
1. 假定p所指对象的值为25，p+1所指对象的值为46，则执行"(*p)++；"语句后，p所指对象的值为___________。
2. 如果变量定义有：int a＝9，c＝8；则表达式（――a!＝c＋＋）?――a：＋＋c的值为________。
3.假定一个二维数组为a[M][N]，则a[i]的地址值(以字节为单位)为  __________。
4. 已有int i,j; float x;为将-10赋给i，12赋给j，410.34赋给x；则对应scanf("%d,%d,%f",&i,&j,&x)调用语句的数据输入形式是_________。
5. 若x=5，y=10，则x>y和x<=y的逻辑值分别为________和_______。
6. C语言提供三种逻辑运算符，按优先级高低它们分别是_________， ________，_________。
7. 空字符串的长度是__________。
8. 若a是int型变量，且a的初值为6，则计算表达式a+=(b=4)+(c=2)后，a的值为__________。
3、 判断题
1. 若a是实型变量，C程序中允许赋值a=10,因此实型变量中允许存放整型数（ ）
2. 函数中的局部变量都是动态存储（ ）
3. 主函数main中定义的变量在整个文件或程序中有效（  ）
4. 函数的定义可以嵌套，但函数的调用不可以嵌套（ ）
5. do-while循环中，根据情况可以省略while（  ）
6. 形参是虚拟的，不占用存储单元(  )
7. 用户若需要调用标准库函数，调用前必须重新定义（  ）
四、编程题
[bookmark: _GoBack]1. 一个数如果恰好等于它的因子之和，这个数就称为“完数”。例如6=1＋2＋3.编程找出1000以内的所有完数。
2.编写一函数fun，实现矩阵（3行3列）的转置（即行列互换）。
3.编程求1+2+3+……+99+100。
4.输入一同学成绩，判断其成绩等级。 等级范围为： 90以上等级为A 89~80等级为B 79~70等级为C 69~60等级为D 60以下等级为E。
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1.解：
#include<stdio.h>
int main()
{ 
    int i,j,sum;
    for(i=2;i<=1000;i++)
    {  sum=0;
       for(j=1;j<=i/2;j++)
            if( i%j==0) sum+=j; 
            if(i==sum)printf("%d,",i);
    }
    return 0;
}

2.解：int fun(int array[3][3])
{ 
int i,j,t;
for(i=0;i<2;i++)
for(j=i+1;j<3;j++)
{
t=array[i][j];
array[i][j]=array[j][i];
array[j][i]=t;
}
}

3.解：#include<stdio.h> main()  
{intsum=0,i;  
for(i=1;i<=100;i++) 
sum=sum+I; 
printf(“1+2+……+100=%d\n”,sum); 
}

4.解：#include<stdio.h> 
main()  
{floatscore;  
scanf(“%f”,&score); 
switch(score/10) 
{case10:  
case9:printf(“yourscoreisA\n”);break; case8:printf(“yourscoreisB\n”);break; case7:printf(“yourscoreisC\n”);break; case6:printf(“yourscoreisD\n”);break; default:printf(“yourscoreisE\n”); 
}
 }


