
一、判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）
1-10 √√√××  √√×××

1.C语言预处理命令的前面必须加一个“#”号。
2.标准格式输入函数scanf()可以从键盘上接收不同数据类型的数据项。

3.在if语句的三种形式中，如果要想在满足条件时执行一组(多个)语句，则必须把这一组语句用{}括起来组成一个复合语句。

4.continue不是结束本次循环，而是终止整个循环的执行。

5.C语言在对数组全部元素赋初值时，不可以省略行数，但能省略列数。

6.函数的实参传递到形参有两种方式值传递和地址传递。

7.共用体变量可以作结构体的成员，结构体变量也可以作共用体的成员。

8.文件指针和位置指针都是随着文件的读写操作在不断改变。
9.在程序设计中，经常用选择（又称分支）、循环和函数3种控制结构。
10.在Ｃ源程序中，/*与*/之间的注释信息也被编译，但对程序运行运果不发生影响。

二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）

1-10 ACDDC  BBBCA    11-20 BBBCB  DCDAD

1.一个C程序的执行是从（  ）。


A)本程序的main函数开始，到main函数结束


B)本程序的第一个函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束


C)本程序的main函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束


D)本程序的第一个函数开始，到本程序main函数结束

2.以下叙述正确的是（  ）。


A)在C程序中，main函数必须位于程序的最前面


B)C程序的每一行只能写一条语句


C)C语言本身没有输入输出语句


D)在对一个C程序进行编译的过程中，可以发现注释中的拼写错误

3.以下叙述不正确的是（  ）。


A)一个C源程序可由一个或多个函数组成


B)一个C源程序必须包含一个main函数


C)C程序的基本组成单位是函数


D)在C程序中，注释说明只能位于一条语句的后面

4.设有说明语句：int k=7,x=12;则以下能使值为3的表达式是（  ）。


A) x%=(k%=5)
            
B) x%=(k-k%5)


C) x%=k-k%5




 
D) (x%=k)-(k%=5)

5.若x、i、j和k都是int型变量，则执行表达式x=(i=4,j=16,k=32)后x的值为（  ）。


A)4



B) 8


C) 32


D) 52

6.假设所有变量均为整型，则表达式(a=2,b=5,b++,a+b)的值是（  ）。


A) 7


B) 8


C) 6


D) 2

7.下面不是C语言合法标识符的是：（  ）

A)abc


B)5n


C)_4m


D)x3

8. C语言中允许的基本数据类型包括：（    ）

A) 整型、实型、逻辑型          
B) 整型、实型、字符型

C) 整型、字符型、逻辑型        
D) 整型、实型、逻辑型、字符型

9. 执行x=5>1+2 &&2||2*4 < 4 -!0后，x的值为（    ）。

A)-l



B)O            
C)1             D)5

10.设a为整型变量，不能正确表达数学关系10<a<15的C语言表达式是：（  ）

A)10< a < 15                    
B)!(a<=10 || a>=15)

C)a>10 && a<15                  D)!(a<=10) && !(a>=15)

11.如下程序,运行时输出结果正确的是：（  ）

A)A          
B)a   


C)运行时产生错误    
D)编译时错误


#include <stdio.h>

int main()

{


char ch1='A',ch2='a';


printf("%c\n",(ch1,ch2));


return 0;

}

12.下列关系表达式中结果为假的是：（  ）

A)0!=1                  

B)(a=3)= =1

C)2<=3                  

D) x=(3+2)= =5

13.当a=1,b=3,c=5,d=4时程序执行后，x的值为：（  ）


if (a<b)



  if(c<d) x=1;



  else




if (a<c)





if (b<d) x=2;





else x=3;




else x=6;



else x=7;


A)1            B)2            C)3           D)6

14.以下描述中正确的是（      ）。

while,do-while,for循环中的循环体语句都至少被执行一次

do-while循环中，while（表达式）后面的分号可以省略

while循环体中，一定要有能使while后面表达式的值变为”假”或者满足条件跳出循环语句的操作

do-while循环中，根据情况可以省略while

15.设有程序段：

int k=0;

while(k=10) k=k-1;

则下面描述中正确的是（      ）。

A) while循环执行10次              

B)循环是无限循环

C)
循环体语句一次也不执行          
D)循环体语句执行一次

16.假设每个int型变量占两个字节的存储单元，若有定义：

    int a[10]={0,2,4};

    则数组a在内存中所占字节数为：（    ）

A)3           B)6           C)10             D)20

17.以下对二维数组a的正确说明是（   ）。

A) int a[3][]={1,2,3,4,5};          

B)float a(3,4)={1,2,3,4,5};

C) double a[][4] ={1,2,3,4,5};    

D)float a(3)(4)={1,2,3,4,5};

18.关于函数参数，说法正确的是（   ）。

A) 实参与其对应的形参各自占用独立的内存单元

B) 实参与其对应的形参共同占用一个内存单元

C) 只有当实参和形参同名时才占用同一个内存单元

D) 形参是虚拟的，不占用内存单元

19.有以下定义，则p+5表示(   )。

  int  a[10],*p=a;

A)元素a[5]的地址 






B)元素a[5]的值

C)元素a[6]的地址 






D)元素a[6]的值

20.设有结构变量定义如下： 

   struct student{

        int num;

          char name[20];

          float score;

}

struct student stud1;

则stud1在机器中占据的内存单元长度为(    )字节(设int占4个字节)。
 A)9         B)16


C)20

D)26

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）ABBDD  CBA
1.程序1：

【程序说明】

输入一个4 行4 列的矩阵，计算并输出该矩阵除 4 条边以外的所有元素之和sum1，再计算和输出该矩阵主对角线以上(含主对角线)的所有元素之和sum2, 主对角线为从矩阵的左上角至右下角的连线。

运行示例：

Enter an array:

1   2   3    4

5   6   7    8

9  10  11  12

13  14  15  16

sum1 = 34

sum2 = 70

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  int j, k, sum;

   int a[4][4];

   printf("Enter an array:\n");

   for(j = 0; j < 4; j++)

       for(k = 0; k < 4; k++)


           scanf("%d", &a[j][k]);

   sum = 0;

   for(j = 0; j < 4; j++)

       for(k = 0; k < 4; k++)

         if(    (1)    ) 

            sum += a[j][k];

   printf("sum1 =  %d\n", sum);

    (2)    

   for(j = 0; j < 4; j++)

       for(    (3)    ;    (4)    ; k++)

            sum += a[j][k];

   printf("sum2 =  %d\n", sum);

return 0;

}

【供选择的答案】

(1) 
A)j != 3 && k != 3 && j != 0 && k !=0

B)j != 3 && k != 3 || j != 0 && k !=0

C)j != 3 || k != 3 && j != 0 || k !=0

D)j == 3 && k == 3 || j == 0 && k ==0

(2) 
A)sum1 = 0;               

B)sum = 0;

C)sum2 = 0;               

D);

(3) 
A)k = 0                    

B)k = j


C)k = 1                    

D)k = 3 

(4) 
A)k <= j
                

B)k > 0


C) k 
> j                  
D)k < 4

2.程序2：

【程序说明】

连续输入一批学生的成绩,直到输入成绩的数量超过50个或者输入的成绩不是有效成绩（有效成绩为0～100），将输入的有效成绩存入数组mark中，在数组中查找并输出最高分。函数getmax(array,n)在有n个元素的一维数组array中找出并返回最大值。

运行示例：

Enter marks: 90 

80

 77

 65 

-1

Max = 90

【程序】

#include <stdio.h>

#define MAXNUM 50

int getmax(    (5)    )

{   int k, max;

        (6)     

for(k = 1; k < n; k++)

   if(max < array[k])   max = array[k]; 

    return max;

}

int main( )

{  int k, x;

   int mark[MAXNUM];

   printf("Enter marks:");

   k = 0;

   scanf("%d", &x);

   while(    (7)    ){

       mark[k++] = x;

       scanf("%d", &x);

   }

   if(k > 0)  printf("Max = %d\n", getmax(    (8)    ));

   else    printf("No marks!\n");  

   return 0;

}

【供选择的答案】

(5)
A)int n; int array[]     



B)void


C)int *array               

D)int array[],int n

(6)
A)max = 0;                 

B);


   C)max = array[0];         


D)max = array[n];

(7)
A)k < MAXNUM || x >=0 && x <= 100

B)k < MAXNUM && x >=0 && x <= 100

C)k > MAXNUM && x >=0 || x <= 100

     
D)k > MAXNUM || x >=0 || x <= 100

(8)
A)mark, k                 

B)mark

 

C)mark[]
               


D)mark, n

程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）

无复习资料
五、程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）
无复习资料
一、判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）

1-10 √√√×√  ××√×√

1. C 语言具有简洁明了的特点。
2.直接访问就是直接利用变量的地址进行存取直接访问。

3. C 语言标准格式输入函数 scanf() 的参数表中要使用变量的地址值。

4.浮点型常量的指数表示中 ,e 是可以省略的。 

5.任何表达式语句都是表达式加分号组成的。

6.在switch语句中，每一个的case常量表达式的值可以相同。

7.do-while循环的while后的分号可以省略。

8.用字符串方式赋值比用字符逐个赋值要多占一个字节， 用于存放字符串结束标志'\0'。

9.C语言函数返回类型的默认定义类型是void

10.可以用一个指针变量指向一个函数，然后通过该指针变量调用此函数。
二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）

1-10 CDCCB  BDCAC    11-20 DDDDA  AADDC

1.C语言规定：在一个源程序中，main函数的位置（  ）。


A)必须在最开始



 B)必须在系统调用的库函数的后面


C)可以任意




 D)必须在最后

2.一个C语言程序是由（  ）。


A)一个主程序和若干子程序组成
B)函数组成


C)若干过程组成




D)若干子程序组成

3.C程序是（  ）程序设计语言。


A)低级及结构化


    
B)高级及面向对象


C)高级及结构化


    
D)高级及非结构化

4.C程序中能直接让机器执行的文件是（  ）。


A)编辑后的.c的源文件


B)通过编译的.obj文件


C)通过链接的.exe文件


D)正在编辑的源文件存盘为后缀为.exe的文件

5. 若有以下定义语句char c1='b', c2='e'; printf("%d,%c\n",c2-c1,c2-'a'+'A');则输出结果是：（  ）
A)2，M           
B)3，E 

C)2，E         

D)输出项与相应的格式控制不一致，输出结果不确定

6. 以下合法的赋值语句是：（  ）

A)x=y=100      
B)d--;      


C)x + y      
D)c = int(a+b);

7. 设变量t为int型，下列选项中不正确的赋值语句是：（  ）

A)++t；       
B)n1=(n2=(n3=0));    
C)k=i==m;     D)a=b+c=1;

8. 在以下一组运算符中，优先级最高的是：（  ）

A)<=        

B)==           

C)%            

D)&&

9. 下列程序的输出结果是： （  ） 

     #include <stdio.h>

     int main( )


{   

int y;

 

double d=3.4, x;

x=(y=d/2.0)/2;

printf(" (%0.2f, %d) ", x, y);


return 0;

}

A)(0.00, 1)    


 B)(0.85, 1.7)   

C)(0.50, 1)    


 D)以上都不对

10．以下程序，运行结果为： （    ）

   #include <stdio.h>

int main()

{


int a=5,b=1,c=2;


if(a=b+c)



printf("a=b+c\n");


else



printf("a!=b+c\n");


return 0;

}

A)语法错误，不能通过编译           
B)能编译，但不能连接

C)a=b+c                           
D)a!=b+c

11．程序段（  ）的功能是将变量u、s中的最大值赋给变量t。 

    
A)if (u>s) t=u; t=s;            
B)t=u; if (t>s) t=s;


C)if (u>s) t=s; else t=u;        
D)t=s; if (u>t) t=u;

12. 下面有关for循环的正确描述是（      ）。

for循环只能用于循环次数已经确定的情况

for循环是先执行循环体语句，后判断表达式

在for循环中，不能用break语句跳出循环体

for循环中的循环体语句中，可以包含多条语句，但必须用花括号括起来

13. 在C语言中，引用数组元素时，其数组下标的数据类型不允许是（      ）。

A)整型常量                    

B)整型表达式

C)整型常量或整型表达式        
D)浮点类型的表达式

14. 以下对一维整型数组a的正确定义是（      ）。

A) int a(10);                 


B) int n=0,a[n];

C) int n;                    


D) #define SIZE 10

  scanf(“%d”,&n);           



int a[SIZE];

  int a[n];

15. 下面程序的运行结果是：（    ）。

int main()

{


char s1[20]="Good!";


char s2[15]="AB";


printf("%d", strlen(strcpy(s1,s2)));

return 0;

}

A)2




B)5




C)15



D)20

16. 若调用一个函数，且此函数中没有return语句，则关于该函数正确的说法是：（    ）

A)没有返回值

B)返回若干个系统默认值

C)能返回一个用户所希望的函数值

D)返回一个不确定的值

对于以下递归函数f，调用f(4)，其返回值是（   ）。

#include <stdio.h>

int f(int n)

{


if(n) return f(n-1)+n;


else return n;

}

A)10
B)4         
C)0           D)以上都不正确
18．若有以下定义，则对a数组元素的正确引用是(     )。

     int a[5],*p=a;

A)*&a[5]






B)a+2





C)*(p+5)






D)*(a+2)

19．设有结构变量定义如下： 

   struct student{

        int num;

          char name[20];

          float score;

}

struct student stud1;

    则对其中的结构分量num正确的引用是(    )。
     A)struct student.num=101;





B)strudent.stud1.num=101;

C)stuct.stud1.num=101;





D)stud1.num=101;

20. 若要指定打开C盘上子目录myfile下的二进制文件test.bin，在调用函数fopen时，第一个参数的正确格式是(           )。


A) “c:myfile\test.bin”



B) “c:\myfile\\test.bin”


C) “c:\\myfile\\test.bin”



D) “c:\myfile\test.bin”

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）CDABB  DAC

1.程序1：

【程序说明】

输入一个3 行2 列的矩阵，分别输出各行元素之和。
运行示例：

Enter an array:

6  3

1  -8

3 12

sum of row 0 is 9

sum of row 1 is -7

sum of row 2 is 15

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  int j, k, sum = 0;

   int a[3][2];

   printf("Enter an array:\n");

   for(j = 0; j < 3; j++)

       for(k = 0; k < 2; k++)


           scanf("%d",    (1)    );

   for(j = 0; j < 3; j++){

         (2)    

      for(k = 0; k < 2; k++)


          sum =     (3)    ;

      printf("sum of row %d is %d\n",     (4)    , sum);

   }

return 0;

}

【供选择的答案】

(1)
A)a[j][k]
                    

B)a[k][j]



C)&a[j][k]                   


D)&a[k][j]

(2)
A);                             

B)sum = -1;


C)sum = 1;                    

D)sum = 0;

(3)
A)sum + a[j][k]
            

B)sum + a[j][j]


C)sum + a[k][k]              


D)0

(4) 
A)k
                            
B)j



C)0
                             
D)1

2.程序2：

【程序说明】

以下程序功能为输入1000个整数，用选择法将它们从小到大排序后输出。

【程序】

#include <stdio.h>

void sort(int a[ ], int n);

int main( )

{   int i, a[1000];

    for(i = 0; i < 1000; i++)  

        scanf("%d", &a[i]);

       (5 )   ;

    for(i = 0; i < 1000; i++)       

        printf("%d ", a[i]);

    printf("\n");

return 0;

}    

void sort(   (6 )   )

{  int i, index, k, t;

   for(k = 0; k < n-1; k++){

        index =    (7)   ;

        for(i = k + 1; i < n; i++)  

            if(   (8)   )  index = i;    

        t = a[index]; a[index] = a[k]; a[k] = t;

   }

}

【供选择的答案】

(5)
A)sort(a[1000 ], 1000)  

B)sort(a, 1000)



C)sort(a)
                
D)sort(a[1000])

(6)
A)int a, int n            

B)int a[]

C)int a[], n  
            
D)int a[], int n 

(7)
A)k

 

B)0


C)n




D)i

(8)
A)a[i] ≤a[index]
            B)a[i] ≥ a[index]



C)a[i] <a[index]
        
D)a[i] > a[index]

四、程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）

无复习资料
五、程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）

无复习资料
判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）

1-10 √√√√√  √×√××

1. C 语言是一种具有某些低级语言特征的高级语言。 
2. 枚举类型中的元素都具有一个整型值。

3. case语句后如没有break，顺序向下执行。

4. do-while循环至少要执行一次循环语句。

5. 数组名能与其它变量名相同。数组名后是用方括号括起来的常量表达式，不能用圆括号。

6. 函数形参的存储单元是动态分配的

7. int (*p)[4]它表示p是一个指针数组，它包含4个指针变量元素

8. 结构体变量可以作数组元素。

9. 随机操作只适用于文本文件。

10. 表达式语句和表达式没有什么区别。

二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）

1-10 CBDCB  ADBBA    11-20 DABBD  ADACB

1.下列属于C语言合法的字符常数是：（    ）

A)'\97'             B)"A"          C)'\t'           D)"\0"

2.若有定义：int a=8，b=5，c；，执行语句c=a/b十0.4；后，c的值为（  ） 。

A）1.4 


B）1 


C） 2.0


D） 2

3.以下不正确的叙述是（  ）。


A)在C程序中，逗号运算符的优先级最低


B)在C程序中，APH和aph是两个不同的变量


C)若a和b类型相同，在执行了赋值表达式a=b后b中的值将被放入a中，而b中的值不变


D)当从键盘输入数据时，对于整型变量只能输入整型数值，对于实型变量只能输入实型数值

4.下列能正确表示a≥10或a≤0的关系表达式是：（    ）

A)a>=10 or a<=0                
B)a<=10 || a>=0

C)a>=10 || a<=0                
D)a>=10 && a<=0

5.下列只有当整数x为奇数时，其值为”真”的表达式是：（  ）

A)x%2==0        
B)!(x%2==0)  
   C)(x-x/2*2)==0  D)!(x%2)

6.设x，y，z分别为int型变量，则执行语句x=((y=(z=10)+5)-5)；后，x，y，z的值分别为：（   ）

x=10       B) x=10         C) x=10            D) x=15

   y=15          y=10           y=10              y=15

   z=10          z=10            z=15              z=10

7.逻辑运算符运算对象的数据类型为 ：（  ）

A) 只能0 或者1            

B) 只能0或者非0的整数

C) 只能整型或字符型数据      
D)可以任意数值类型或字符类型数据

8.以下正确的描述是（      ）。

continue语句的作用是结束整个循环的执行

只能在循环体内和switch语句体内使用break语句

在循环体内使用break语句或continue语句的作用相同

从多层循环嵌套中退出时，只能使用goto语句

9.while（      ） 等价于while(x)。

A)x == 0     
           




B)x != 0

C)x == 1       
           



D)x != 1

10.在C语言中，一维数组的定义方式为：类型说明符 数组名（      ）。

A)[整型常量表达式]                 
B)[整型表达式]

C)[整型常量]或[整型表达式]         
D)[整型变量]

11.以下能对一维数组a进行正确初始化的形式是（      ）。

A) int a[10]=(0,0,0,0,0);        


B)int a[ ]={}; 

C) int a[]=(0);                  

D)int a[10]={10*1};

12.下面程序的运行结果是（      ）。

#include<stdio.h>

int main()

{

char ch[7]={“12ab56”};

  int i,s=0;

  for(i=0;ch[i]>=’0’&&ch[i]<=’9’;i+=2)

s=10*s+ch[i]-‘0’;

printf(“%d\n”,s);

return 0;

}

A)1          

B)1256        
 C)12ab56      

D)15

13.在一个函数内部定义的变量是：（    ）

A)简单变量      B)局部变量      C)全局变量      D)标准变量

14.有以下程序 

void fun (int a,int b,int c) 

{ 

a=456; b=567; c=678;

} 

int main() 

{  

int x=10, y=20,z=30; 

fun (x,y,z); 

printf("%d,%d,%d\n",x,y,z); 

return 0;

} 

输出结果是：（    ）

A)30,20,10           


B)10,20,30  

C)456,567,678       


D)678,567,456

15.假设变量已经被正确定义，下列(     )语句是不正确的。

A)p=&x ; 





B)p=&*&x;

C)p=&x+1 ;






D)p=&（x+1）;

16.若p1和p2都是整型指针，p1已经指向变量x，要使p2也指向x，(    )是正确。

     A)p2=p1;






B)p2=**p1




C)p2=&p1;






D)p2=*p1;

17.设有结构变量定义如下： 

   struct student{

        int num;

          char name[20];

          float score;

}

struct student stud1;

则对其中结构分量name[]的正确引用是(    )。
  A)student.stdu1.name[]= “ZhangHong”;



B)stdu1.name[]= {“ZhangHong”};

C)strcpy(student.stdu1.name,“ZhongHong”);


D)strcpy(stdu1.name, “ZhangHong”);


18.如果s1和s2是被定义了的struct student的变量，如下哪个表达式是正确的(    )。

     A)s1=s2





B)s1= =s2




C)s1=s1-s2





D)s2=s1+3

19.设fp是指向某个文件的指针，且已读到文件尾，则库函数feof(fp)的返回值是(    )。


A) EOF


B) -1


C) 非零值


D) NULL

20.若执行fopen函数时发生错误，则函数的返回值是(     )。


A) 地址值

B) 0



C) 1



D) EOF

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）BDCAD  ABB

1.程序1：

【程序说明】
a是一个3×3的矩阵，输入a的元素，如果a是下三角矩阵, 输出”YES”, 否则, 输出”NO”。(下三角矩阵，即主对角线以上的元素都为0, 主对角线为从矩阵的左上角至右下角的连线)

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  int flag, i, k;

int a[3][3];

   for (i=0;i<3;i++)

      for (k=0;k<3;k++)

         scanf("%d",   （1）   ）);

      (2)   ; 

   for (i=0;i<3&&flag;i++)

      for (k=i+1; k<3&&flag;k++)  

           if(   (3)   )     (4)   ; 

   if(flag) printf("YES\n");

   else  printf("NO\n");

return 0;

}

【供选择的答案】

(1)  A) a[i][k]   

 B) &a[i][k]

C)$ a[i][k]

D)@ a[i][k]
(2)  A)flag=0   

 B)flag==0

C)flag==1

D)flag=1

(3)  A)a[k][i]!=0
     B)a[i][k]==0
    C)a[i][k]!=0
    D)a[k][i]==0

(4)  A)flag=0


 B)flag==0

C)flag==1

D)flag=1

2.程序2：

【程序说明】

以下程序实现功能为：读入一批正整数（以零或负数为结束标志），输出其中的素数。函数prime(m)用于判断m是否为素数。素数就是只能被1和自身整除的正整数，1不是素数，2是素数。

【程序】

#include "stdio.h"

#include "math.h"

int main( )

{  int x;

   int prime(int m);

   scanf("%d", &x);

   while(   (5)   ){


       if(prime(x))  printf("%d is Prime\n", x);


       scanf("%d", &x);

   }

return 0;

}

int prime(int m)

{   int k, n, res;

    if(m == 1) return 0;

        (6)    ;

    n = (int)sqrt(m);

    for(k = 2; k <= n; k++)

       if(m%k == 0){

              (7)   ;

           break;

       }

    return    (8)   ;

} 

【供选择的答案】

(5)
A)x < 0
 
B)x >= 0

C)x <= 0


D)x > 0

(6)  A)res = 1     B)res = 0
 C)res = -1

D)res = 2

(7)
A)res = 1

 B)res = 0
 C)res = -1

D)res = 2

(8)
A)1


 B)res
     C)0
        D)-1

四、程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）
无复习资料
程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）

无复习资料
判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）

1-10 √××√√  √×√√√

1.在C语言中，逗号既可以作为运算符，也可以作为分隔符。

2.C语言的书写格式不会影响程序的可读性。

3.条件表达式不能取代一般if的语句。

4.break 则是结束整个循环过程，不再判断执行循环的条件是否成立。

5.件运算符?和:是一对运算符，不能分开单独使用。

6.函数的实参可以是常量，变量或表达式

7.C 语言标准输入操作中 ,gets() 函数一次只可读取一个字符。 

8.函数strcmp从头至尾顺序地将其对应字符比较，遇到两个字符不等时，两个字符相减得到一个int型值，两个字符串完全相同时，则返回0。

9.如果指针变量p已指向数组中的一个元素，则p+1指向同一数组中的下一个元素

10.文件指针用于指向文件，文件只有被打开后才有对应的文件指针。

二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）

1-10 AADDD  CCDBC    11-20 DBCDB  CDCBA

1. 已知x=43, ch=’A’，y=0；则表达式（x>=y&&ch<’B’&&!y）的值是：（  ）

A)0              
B)语法错       

C)1            D)”假”

2. 表达式17%4 /8的值为：（  ）

A)0              
B)1         

C)2            D)3

3. 语句printf(“%d”,(a=2)&&(b= -2));的输出结果是：（  ）

A)无输出


B)结果不确定   

C)-1         
D)1

4. 若将int、long、float等类型的数据进行混合运算，其结果的数据类型是：（  ）

A) int       

B) long      

C) float            D) double

5． 若变量已经被正确定义，为表示”变量x和y都能被3整除”，应使用的C表达式是(   )    。

A)(x%3 != 0) || (y%3 != 0)     


B)(x%3 != 0) && (y%3 != 0)

C)(x%3 == 0) || (y%3 == 0)     

D)(x%3 == 0) && (y%3 == 0) 

6. 有以下程序

    #include <stdio.h>

int main()

     {   int  a=5,b=4,c=3,d=2;

          if (a>b>c)

               printf("%d\n", d);

          else if ( (c-1 >= d) ==1)

               printf("%d\n", d+1);

          else

               printf("%d\n", d+2);


return 0;


}

    执行后输出结果是：（    ）

   A)2            
B)4            
C)3     


D)编译时有错，无结果

7. 以下程序段（      ）。

x=-1;

do

{ x=x*x;} while(!x);

       A)是死循环    


  B)循环执行二次     

C)循环执行一次    

  D)有语法错误

8.若有说明：int a[3][4];，则对a数组元素的非法引用是（      ）。

A)a[0][2*1]


B)a[1][3]     
C)a[4-2][0]     

D)a[0][4]

9.以下能对二维数组a进行正确初始化的语句是（      ）。

A)int a[1][]={{1,0,1},{5,2,3}};

B)int a[][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

C)int a[2][4]={{1,2,3},{4,5}，{6}};

D)int a[][3]={{1,0,1,0},{},{1,1}};

10.若有说明：int a[3][4];，则对a数组元素的正确引用是（      ）。

A)a[3][4]    


B)a[1,3]      
C)a[1+1][0] 


D)a(2)(1)

11.以下叙述中不正确的是：（    ）

A)在不同的函数中可以使用相同名字的变量 

B)函数中的形式参数是局部变量 

C)在一个函数内定义的变量只在本函数范围内有效

D)在一个函数内的复合语句中定义的变量在本函数范围内有

12.调用函数f(27)的输出结果是（  ）。

void f(int n)

{

 if(n<5)

     printf("%d", n);

   else{

     printf("%d", n%5);

     f(n/5);

   }

}

A)102


B)201


C)21


D)20

13.以下函数的类型是（  ）。


sum(double x,double y)

{


double s;


s=x+y;


return(s);

}

A)字符型      
B)不确定       
 C)整型       
D)实型

14.下列程序段的输出结果是(     )。

    int m=1, n=2, *ptr1=&m, *ptr2=&n;

    ptr1=ptr2;

    ptr2=&m;

    printf(“%d %d %d”,*ptr1, *ptr2, *ptr1-*ptr2);

A)1 2 3






B)1 2 4





C)2 1 3






D)2 1 1

15.下列程序段的输出是(     )。

int c[]={1，7，12};

int *k;

k=c;

printf(“next k is %d”,*++k);

A)next k is 2





B)next k is 7


C)next k is 1





D)以上都不对

16.以下正确的程序段是(     )。

  A)char str[20];                    B)char *p;

    scanf("%s",&str);                  scanf("%s",p);

  C)char str[20];                    D)char str[20],*p=str;

    scanf("%s",&str[2]);               scanf("%s",p[2]);

17.设有结构变量定义如下： 

   struct student{

        int num;

          char name[20];

          float score;

}

struct student stud1;

则对其中所有成员正确赋值的语句是(    )。
  A)scanf(“%d%c%f”, stud1.num, stud1.name, stud1.score);

  B)scanf(“%d%s%f”, stud1.num, stud1.name, stud1.score);

C)scanf(“%d%c%f”, &stud1.num, stud1.name, &stud1.score);

D)scanf(“%d%s%f”, &stud1.num, stud1.name, &stud1.score);

18.对于以下的变量定义，表达式(    )不符合C语言语法。

     struct  node

{  int  len;

        char *pk;  


} x = {2, “right”}, *p= &x;

A)p(pk
B)(*p).pk


C)p.len


D)x.pk

19.若要用fopen函数打开一个新的二进制文件，该文件既要能读也要能写，则文件方式字符串应是(           )。


A) “ab+”


B) “wb+”


C) “rb”


D) “ab”

20.若以”a+”方式打开一个已存在的文件，则以下叙述正确的是(    )。


A) 文件打开时，原有文件内容不被删除，位置指针移到文件末尾，可做添加和读操作


B) 文件打开时，原有文件内容不被删除，位置指针移到文件开头，可做添加和读操作


C) 文件打开时，原有文件内容被删除，只可作写操作


D) 以上各种说法皆不正确

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）ABCDC  CBB

1.程序1：

【程序说明】
输入一个字符串，将其中的大写字母转换为小写字母后输出。

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  
char str[80];

   
int k;

   
gets(   (1)   );

   
for(k=0; str[k]!=    (2)   ; k++)

      
if (   (3)   )     (4)   ;

   
puts(str);

return 0;

}

【供选择的答案】

(1)  A) str   

 B) &str

C)$str

D)@str
(2)  A) '\a'   
 B) '\0'

C) '\1'

D) '\b'

(3)  A)'A'<=str[k]<='Z'

        B)str[k]> 'A'&&str[k]< 'Z'

C)str[k]>= 'A'&&str[k]<= 'Z'

D)str[k]>= 'A'||str[k]<= 'Z'

(4)  A)str[k] = str[k] – 32


    B)str[k] = str[k] - 'a' + 'A'

C)tolower(str[k])
                D)str[
k] = str[k] - 'A' + 'a'

2.程序2：

【程序说明】

输入一个整数，将它逆序输出。要求定义并调用函数reverse(long number)，它的功能是返回number的逆序数。例如reverse(12345)的返回值是54321。请选择正确答案。

运行示例：

Enter an integer: -123

After reversed: -321

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  long in;

   long reverse(long number); 

   printf("Enter an integer:");

   scanf("%ld", &in);

   printf("After reversed:%ld\n",     (5)    );

   return 0;

}

long reverse(long number)

{ int flag;

      (6)    ;

  flag = number < 0 ? -1 : 1;

  if(    (7)    )  number = - number;

  while(number != 0){

    res =     (8)    ;

    number /= 10;

  }

  return flag*res;

}

【供选择的答案】

(5)
A)reverse( )
            
B)in


C)reverse(in)            

D)reverse

(6)
A)res = 0                 
B)long res



C)long res = 0         

D)res

(7)
A)number > 0              
B)number < 0


 

C)number != 0
        

D)number == 0

(8)
A)number%10               
B)res*10 + number%10

 

C)number/10
            
D)res*10 + number/10

四、程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）
无复习资料
五、程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）

无复习资料
一、判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）
1-10 √√√√×  √×√√√

1.C语言允许用字符串的方式对数组作初始化赋值。
2.如果函数定义出现在函数调用之前，可以不必加函数原型声明。
3.可以用一个指针变量指向一个函数，然后通过该指针变量调用此函数。
4.C 语言程序中可以有多个函数 , 但只能有一个主函数。
5.变量的两个值 : 本身值和地址值都是可以改变的。 

6.if(a=5) 是允许的。
7.C语言的三种循环不可以互相嵌套。
8.在对数组全部元素赋初值时，可以省略行数，但不能省略列数。
9.函数名代表该函数的入口地址。因此，可用函数名给指向函数的指针变量赋值。
10.指向结构体变量的指针可以作函数参数，实现传址调用。
二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
1-10 CBBCB  CDCBA    11-20 BCBDD  DDBCC

1. 与x * = y + z等价的赋值表达式是：（  ）

A)  x = y + z   
B)  x = x * y + z   C)  x = x * (y + z)  

D)  x = x + y * z

2. 以下为C语句的是：（  ）

A)a=8       
B)a++；          C)if(a>8)    
    
D) #include <stdio.h>

3. ‘A’ + 3 的结果是（  ）。

A)‘A’
    
B)‘D’的ASCII码   C)65


    
D)3

4.下列程序段的输出结果是（   ）。

int count = 0, x, y, z;

for(x = 1; x <= 2; x++)

   for(y = 1; y <= 3; y++)

      for(z = 1; z <= 4; z++)

         count++;

printf("%d", count);

A)10           B)9          C)24                 D)0

5.若i为整型变量，则以下循环执行次数是（    ）。

for(i=2;i==0; )  printf(“%d”,i--);

     A)无限次          B)0次          C)1次           D)2次

6.下面程序的运行结果是：（    ）。

int main()

{


int a[][3]={1,2,3,4,5,6};


printf("%d",a[1][1]);

return 0;

}

A)3




B)4




C)5



D)6

7.下面是对数组s的初始化，其中错误的是（      ）。

A)char s[5]={“abc”};       


B)char s[5]={‘a’,’b’,’c’};

C)char s[5]=““;            


D)char s[5]=“abcde”;

8.若给出以下定义：

   char x[]=“abcdefg”;

   char y[]={’a’, ’b’, ’c’, ’d’, ’e’, ’f’, ’g’};

   则正确的叙述为：（    ）

A)数组x和y等价                

B)数组x和y所占内存字节数相同

C)数组x所占内存字节数大于y的长度   
D)数组y所占内存字节数大于x

9.不能把字符串”Hello!”赋给数组s的语句是：（    ）

A)char s[10]={ ’H’, ’e’, ’l’, ’l’, ’o’, ’!’}; 

B)char s[10];  s=“Hello!”;

C)char s[10];  strcpy(s, “Hello!”);            

D)char s[10]=“Hello!”;

10.下面程序的运行结果是：（    ）。

char c[5]={ ’a’, ’b’, ’\0’, ’c’, ’\0’};

printf(“%s”,c);

A)ab



B)abc


C)ab\0


D)ab\0c\0

11.C语言规定，简单变量作为参数时，它和对应的形参之间的数据传递方式是（   ）。

A)地址传递                               B)单向值传递

C)由实参传给形参，再由形参传回给实参     D)由用户指定传递方式

12.以下关于预处理的叙述中错误的是(    )。


A)预处理命令必须以#开始


B)一条有效的预处理命令不可以和源程序写在同一行


C)预处理命令只能位于源程序中所有语句之前


D)预处理命令不是C语言本身的组成部分

13.下列程序段的输出结果是:（    ）。

#define MA(x, y) ((x)*(y))

printf("%d", MA(5, 4+2)-7);

A)30       

B)23           

C)15           
D)1

14.在宏定义#define PI 3.14159中，宏名PI代替的是一个(    )。


A)常量


B)单精度数

C)双精度数


D)字符串

15.以下有关宏替换的叙述不正确的是(    )。


A)宏替换不占用运行时间


B)宏名无类型


C)宏替换只是字符替换


D)宏名必须用大写字母表示

16.C语言的编译系统对宏命令的处理是(     )。


A)在程序运行时进行的


B)在程序连接时进行的


C)和C程序中的其他语句同时进行编译的


D)在对源程序中其他成分编译之前进行的

17.若有说明语句

     char a[]="It is mine";

     char *p="It is mine";

     则以下不正确的叙述是(           ).

     A)a+1表示的是字符t的地址

     B)p指向另外的字符串时，字符串的长度不受限制

     C)p变量中存放的地址值可以改变

     D)a中只能存放10个字符

18.变量的指针，其含义是指该变量的(           )。

     A)值              





B)地址

     C)名              





D)一个标志

19.设有结构变量定义如下： 

   struct student{

        int num;

          char name[20];

          float score;

}

struct student stud1;

则使用所定义的struct student 定义结构变量stud，并为其赋值的正确语句是(    )。
  A)struct student stud={101, LiSi, 78.8};

B)struct student stud=101, LiSi, 78.8;

C)struct student stud={101, “LiSi”, 78.8};

D)struct student stud=101, “LiSi”, 78.8;

20.正常执行文件关闭操作时,fclose函数的返回值是(    )。


A) -1


B) TRUE


C) 0



D) 1

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）BADCD  ABC

1.程序1：

【程序说明】

输入一个正整数，按照从高位到低位的顺序输出各位数字。    

运行示例：

Enter an integer: 1902 

The digits are: 1 9 0 2

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  int digit, number, power, t;

    printf("Enter an integer:");

scanf("%d", &number);

number = number < 0 ? -number : number;

   power = 1;

      (1)    

   while(    (2)    ){

       power *= 10;

       t /= 10;

};

   printf("The digits are:");

   while(    (3)    ){

       digit = number / power;

       printf("%d " , digit);

           (4)    

       power /= 10;

   }    

return 0;

}

【供选择的答案】

(1) 
A) t = 1;                

B)t = number; 

C) ; 
                   
D)number = 1;

(2) 
A)t >= 10

            
B)power >= 100  

     
C)t != 0                  
D)number != 0

(3) 
A) power == 0            

B)digit != 0
  

C)number != 0            

D)power >= 1

(4) 
A)number /= power;      

B)number %= 10;

C)number %= power;


D)number /= 10;

2.程序2：

【程序说明】

输入一行字符，统计并输出其中英文字母、数字和其他字符的个数。    

运行示例：

Enter characters: f(x,y)=3x+5y-10

letter=5, digit=4, other=6

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{  int digit, i, letter, other;  

       (5)     ch;  

   digit = letter = other = 0;

   printf("Enter characters: ");

   while(    (6)     != '\n')

      if(    (7)    )  

           letter ++; 

           (8)    (ch >= '0' && ch <= '9')

           digit ++;

       else

           other ++;

  printf("letter=%d,digit=%d,other=%d\n",letter, digit, other);

return 0;

}

【供选择的答案】

(5)
A)*                         
B)float  

C)double 
                
D)char

(6)
A)(ch = getchar())




B)ch = getchar()  

     
C)getchar(ch)             

D)putchar(ch)

(7)
A)(ch >= 'a' && ch <= 'z') && (ch >= 'A' && ch <= 'Z') 

B)(ch >= 'a' && ch <= 'z') || (ch >= 'A' && ch <= 'Z')

C)ch >= 'a' && ch <= 'Z'

D)ch >= 'A' && ch <= 'z' 


(8) 
A)if
                    

B)else

C)else if

            

D)if else

四、程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）
无复习资料
五、程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）

无复习资料
一、判断题（每小题1分，共10分；判断命题，正确的打√，错误的打×，填在下列表格内，否则无效。）

1-10 ×√××√  ×√×√×

1.在C语言中能逐个地使用下标变量，也能一次引用整个数组。

2.函数返回值的类型是由在定义函数时所指定的函数类型

3.结构体成员的类型必须是基本数据类型。

4.随机操作只适用于二进制文件。

5.逻辑表达式的值只能为1或0。

6.表达式语句和表达式没有什么区别。

7.continue 只能用于循环体中。

8.凡在函数中未指定存储类别的局部变量，其默认的存储类别为static。

9.一个变量的地址称为该变量的指针。

10.变量被定义后 , 它不仅有一个确定的地址值 , 而且还会有一个确定的本身值。 

二、单项选择题（每小题2分，共40分；在四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）

1-10 BADCD  BDDDD    11-20 CBCDD DDDDD

1. 将int 型变量n转换成float型变量的方法是 （    ）。

A)float n 


B)(float)n 

C)float(n)

D)21个字符

2．若x、y、z均为int 型变量，则执行下列语句后的z值为 （    ）。

     x=1; y=2; z=3; z=(x>y)?z :y ; z = (z<y)?z:x;

A)1




B)4 


C)2



D)3

3. 下面标识符中，合法的用户标识符为（    ）。

A)P#Ad



B)12a


C)char


D)_int

4.下面程序的运行结果是（     ）。

#include<stdio.h>

int main()

{

int num=0;

while(num<=2)

{ 
num++;

printf(“%d\n”,num);

}

return 0;

}

A) 1         B) 
1              C) 1              
D) 1

              
2                2                    2

                                    
 3                    3

                                                        
  4

5.下面程序段的运行结果是（     ）。

for(x=3;x<6;x++) 

printf((x%2)?(“**%d”) : (“##%d\n”),x);

       A)**3         B) ##3           C) ##3         D)**3##4

         ##4          **4               **4##5        **5

         **5           ##5

6.有两个字符数组a、b，则以下正确的输入格式是（     ）。

A)gets(a,b);                


B)scanf(“%s%s”,a,b);

C)scanf(“%s%s”,&a,&b);    


D)gets(“a”),gets(“b”);

7.有下面的程序段：

char a[3],b[]=“China”;

a=b;

printf(“%s”,a);

则（      ）。

A)运行后将输出China           

B)运行后将输出Ch

C)运行后将输出Chi             

D)编译出错

8.判断字符串a和b是否相等，应当使用（     ）。

A)if(a==b)                     

B)if(a=b)

C)if(strcpy(a,b)==0)           


D)if(!strcmp(a,b))

9.判断字符串s1是否大于字符串s2，应当使用（     ）。

A)if(s1>s2)                    

B)if(strcmp(s1,s2))

C)if(strcpy(s2,s1)>0)          


D)if(strcmp(s1,s2)>0)

10.以下正确的函数定义形式是（    ）。

A)double fun(int x,int y)

   {z=x+y; return z;}

B)fun(int  x, y)

  {

int z;

    return z;

}

C)fun( x, y)

   { 

int x,y;double z;

     z=x+y; return z;

}

D)double fun (int x, int y)

   {

double z;

     z=x+y;return z;

}

11.以下正确的函数声明形式是（    ）。

A)double fun(int x,int y)        B)double fun(int x;int y)

C)double fun(int x,int y);        D)double fun(int x, y);

12.在文件包含预处理命令的使用形式中，当#include后面的文件名用”“（双引号）括起时，寻找被包含文件的方式是(    )。


A)直接按系统设定的标准方式搜索目录


B)先在源程序所在目录搜索，再按系统设定的标准方式搜索


C)仅搜索源程序所在目录


D)仅搜索当前目录

13.在文件包含预处理命令的使用形式中，当#include后面的文件名用<>（尖括号）括起时，寻找包含文件的方式是(     )。


A)仅搜索当前目录


B)仅搜索源程序所在目录


C)直接按系统设定的标准方式搜索目录


D)先在源程序所在目录搜索，再按系统设定的标准方式搜索

14.若有语句int *point,a=4;和point=&a;下面均代表地址的一组选项是(     )。

 A)a,point,*&a




B)&*a,&a,*point

    C)*&point,*point,&a




D)&a,&*point ,point

15.下列程序的输出是(     )。

    #include <stdio.h>

int main()

{

int a[12]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12},*p[4],i;

        for(i=0;i<4;i++)

p[i]=&a[i*3];

printf(“%d\n”,p[3][2]);

return 0;

}

A)上程序有错误



B)6



C)8



D)12

16.已知for(;n>=1;n--),下列语句实现将S2所指字符数组中前n个字符复制到S1所指字符数组中，其中代码不正确的是（    ）。

A)*S1++=*S2++                 
B)S1[n-1]=S2[n-1]

C)*（S1+n-1）=*(S2+n-1)      
D)*（++S1）=*（++S2）

17.对于以下结构定义：

     struct{int len;

char *str

}*p;

      (*p)(str++ 中的++加在：

     A)指针str上




B)指针p上



C)str所指的内容上
  



D)表达式语法有错

18.设有以下语句： 

   struct st{int n; struct st *next;};

   static struct st a[3]={5, &a[1], 7, &a[2], 9, NULL}, *p;

   p= &a[0];

   则值为6的表达式是(    )。

   A)p++(n





B)p(n++




C)(*p).n++





D)++p(n

19.fscanf函数的正确调用形式是(    )。


A) fscanf(fp,格式字符串,输入表列);


B) fscanf(格式字符串,输入表列,fp);


C) fscanf(格式字符串,文件指针,输入表列);


D) fscanf(文件指针,格式字符串,输入表列);

20.标准库函数fgets(p1,k,f1)的功能是(    )。


A) 从f1所指的文件中读取长度为k的字符串存入指针p1所指的内存


B) 从f1所指的文件中读取长度不超过k-1的字符串存入指针p1所指的内存


C) 从f1所指的文件中读取k个字符串存入指针p1所指的内存


D) 从f1所指的文件中读取长度为k-1的字符串存入指针p1所指的内存

三、程序填空题（每空3分，共24分；阅读程序说明和程序，在每小题提供的若干可选答案中，挑选一个正确答案，并将正确答案填在下列表格内，否则无效。）
（1）-（8）ADDCC  CAA

1.程序1：

【程序说明】

求 1 + 2/3 + 3/5 + 4/7 + 5/9 + … 的前20项之和。    

运行示例：

sum = 11.239837

【程序】

#include <stdio.h>

int main( )

{

int i, b = 1;

double s;

        (1)    ;

    for(i = 1; i <= 20; i++){

        s = s +     (2)    ;


            (3)    

    }

    printf(    (4)    , s);

return 0;

}

【供选择的答案】

(1)
A)s = 0





B)s = 1  

C)s = -1





D)s = 2

(2) 
A)i/b





B)double(i)/double(b)  

C)i/2*i-1





D)(double)i/(double)b

(3) 
A);






B)b = 2 * i – 1;
  

C)b = 1.0 * b;

    

D)b = b + 2; 


(4) 
A)"sum = %d\n"

    
B)"s = %c\n"

C)"sum = %lf\n"

    
D)"s = %s\n"

2. 程序2：
【程序说明】

求 2/1 + 3/2 + 5/3 + 8/5 + … 的前10项之和。（该序列从第2项起，每一项的分子是前一项分子与分母的和，分母是前一项的分子）         

【程序】

#include <stdio.h>

int main()

{

    int i, a = 1, b = 1, t; 

       (5)   ;

    for(i = 1; i <= 10; i++){

        t = a;


           (6)   ;

        b = t;




y =    (7)   ;

    }

    printf("%f\n",  (8)  );

return 0;

}

【供选择的答案】

(5)   A)int y = 0

B)int y     
  C)double y = 0

D)double y

(6)   A)a = b

  
B)b = a + b
  C)a = a + b


D)b = a 


(7)   A)y + 1.0*a/b
B)y + a/b      C)a/b 



D)1.0*a/b
(8)   A)y
        B)x           C)a 



D)b
四、程序阅读题（每小题4分，共16分；阅读程序，写出程序运行的结果。）

无复习资料
五、程序设计题（每小题10分，共10分；阅读程序说明，编写程序代码。）

无复习资料
˙
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