
 高级语言程序设计复习资料              
一、单项选择题
1.程序中定义以下宏 #define S （a， b） a*b ，若定义 int area ；且令 area=S（3+1，3+4），则变量 area 的值为(     )。

A.10              B.12                C.21            D.28

2.正确的标识符是(     )。

A.?a              B.a=2               C.a.3           D.a_3

3.表达式 1&3&5&7的值为(     )。

A.1               B.3                 C.5             D.7

4.语句 printf （″ s\\t ″）的输出结果为(     )。

A.s\\t            B.s\t               C.s\            D.s

5.执行下列语句中，sum变量的值是(     )。

int sum=0,i;

for(i=0;i<10;i++,sum+=i);

A.45              B.55                C.0             D.编译错误

6.已知有共用体变量 data1 定义如下：

union data

{ int i;

char ch;

float f;

} data1;

则变量 data1 所占的内存存储空间可表示为(     )。

A.size of （ int ）                  B.size of （ char ）

C.size of （ float ）     

D.size of （int ）+size of （char ）+size of （float ）

7.若 fp 是指向某文件的指针，且 feof （fp ）的返回值是非零值，则表示(     )。

A.已读到此文件末尾                   B.未读到此文件的末尾

C.此文件已关闭                       D.此文件尚未被打开

8.以下C语言函数声明中，不正确的是(     )。

A.void fun （int x ，int y ）；       B.fun （ int x ， int y ）；

C.int fun （ int x ， y）；           D.char *fun （char *s ）；

9.下列选项中，不合法的 C语言关键字是(     )。

A.auto            B.default          C.static         D.var

10.若 x=4，则 x*=x+2 的值为(     )。

A.36              B.24               C.18             D.20

11.函数调用语句 func （（exp1，exp2），（exp3，exp4，exp5））；中，实参的个数为(     )。

A.1               B.2                C.4              D.5

12.设 a 为 5，执行下列语句后， b 的值不为 2 的是(     )。

A.b=a/2           B.b=6-（-a）       C.b=a%2          D.b=a>32：1

13.假设指针 p1 已经指向了某个整型变量，要使指针 p2 也指向同一个变量，则下面各项中正确的是(     )。

A.p2=**p1         B.p2=*&p1          C.p2=*p1         D.p2=&*p1

14.以下运算符中，运算对象必须是整型的是(     )。

A./               B.%=               C.！=            D.<=

15.以下关于 typedef 的叙述中错误的是(     )。

A.typedef 可以增加新的类型

B.用 typedef 可以定义各种类型名，但不能用来定义变量

C.用 typedef 只是将已有的类型用新的标识符来代表

D.使用 typedef 有利于程序的通用和移植

16.若执行完成下列语句：

int a=3 ，b=6，c；

c=a∧b<2；

则变量 c 的二进制值为(     )。

A.00011100         B.00010100         C.0001000        D.00011011

17.设有定义int x=1；int y= a < A x- ：x++；，则变量 y 的值是(     )。

A.0                B.2                C.1              D.3

以下关于宏替换的叙述不正确的是(     )。

A.宏替换只是字符替换                  B.宏名无类型

C.宏替换不占用运行时间                D.宏替换不占用编译时间

19.以下对枚举类型名的定义中正确的是(     )。

A.enum s={a ，b，c}                   B.enum s {a=9 ，b=2，c}

C.enum s={ ′a′，′b′，′c′}       D.enum s{ ′a′， ′b′， ′c′}

20.假设指针 p 已经指向某个整型变量 x，则 *p 相当于(     )。

A.&x               B.&p               C.x              D.*x

填空题

1.根据程序的构成和运行环境的不同，Java源程序分为两类：         程序和         程序。

2.Java 编译器的名称是              ；Java 的解释器的名称是                  。

3.默认情况下，整数是            类型的，浮点字面值是            类型的。

4.在向调用的方法传递参数时，java是通过          来传递原语类型参数的，通过      ________来传递对象参数的。

5.代码 : ：“if(x<0) y = 10;else y = 20; ”，如用“ ?”运算符重写，则为            。
6.对于如下的声明： void m(double ...x)，参数 x 隐式声明为一个          类型的数组。

7.java 的I/O系统定义了字节流和          两种类型的流。

8.void 方法的返回方式有两种：到达方法的闭花括号或执行         语句。

9.位于异常层次结构顶端的是 ____________类。

10.将数值字符串，如“ 23.23”转换为对应的二进制形式，可以使用由               类型的               的分析方法。
三、判断题
1. C语言的一个特点是可以对计算机硬件进行操作 。                                   （        ）

2. 在循环过程中，使用break语句和continue语句的作用是一样的。               （        ）

3. 在函数的定义和调用过程中，形式参数和实在参数数目可以不一致 。          （        ）

4. 指针变量可以接收任何类型的值。                                                         （        ）

5. 在C语言程序设计中，字符数组和字符串不是完全一样的概念。                  （        ）

6. 文件指针是结构体类型，用符号file来表示。                                          （        ）

7. 选择结构（if语句）和循环结构都可以使用嵌套形式。                              （        ）

8. 在定义二维数组时，可以将该数组的两个维数全部省略。                           （        ）

9. 逻辑运算符 &&  ||  ！的运算顺序是 ！优先于&& 优先于 ||  。               （        ）

10. 任何数组都可以实现整体使用操做。                                （        ）
四、编程题
1.编程实现对10个整数进行冒泡排序（要求排成升序）。

2.编程实现求下面的式子的结果

3.编程实现将文本文件file1.dat中的内容复制到文本文件file2.dat中去

五、JAVA编程
1. ASCII小写字母与大写字母之差为32。因此，把一个小写字母转换为大写字母只需减去 32。利用这一点编写一个从键盘读取字符的程序。把所有的小写字母转换为大写字母，把所有的大写字母转换为小写字母，并显示结果。其他字符保持不变。当用户按下句点键时，程序停止。最后，让程序显示发生变化的字母的数量。

2、编程：分别用递归方法和迭代方法（ for 循环）来计算 n 的阶层（即求 n！）。

3、编程：求出 1～100 之间的所有素数之和（只能被 1 和本身整除的整数称为素数）。

六、附加题
1.用C语言程序实现在已知链表中的第三个位置插入数值为a的程序。 
高级语言程序设计复习资料参考答案
一、单项选择题
1． A 2．D 3．A 4． B 5．B 6．C 7．A 8．C 9．D 10．B

11．B 12．C 13．D 14．B 15．A 16.  17． 18. 19.  20.

二、填空题
1.Application，Apllet

2.javac.exe ；java.exe 

3.integer，double

4.传值调用，引用调用

5.y = x < 0 ? 10 : 20; 

6.double

7.字符流

8.return

9.
10.
三、判断题
1. 对   2.  错    3. 错   4. 错  5. 对  

四、编程题
1.编程实现对12个整数进行冒泡排序（要求排成升序）。

　　Main（）（教育城）

　　{   int  a[12]；  int  m，n，p；

　　for （m=0；m<=11；m++）（m=0；m<=11；m++）

　　scanf（“%d”，&a[m]）；

　　for （m=0；m<=11；m++）

　　for（n=0；n<11-m；n++）

　　if（a[n]>a[n+1]）

　　{   p=a[n]；   a[n]=a[n+1]；    a[n+1]=p；   }

　　for （m=0；m<=11；m++）

　　printf（“%d”，a[m]）；                  }

　　

2.编程实现求下面的式子的结果

　　# include “math.h”

　　main（）

　　{  float x，y；

　　scanf（“%f”&x）；

　　if （x>6）   y=（x-3）/（2*x-12）；

　　else       y=-2*x*x+4*x-10；

　　printf（“y=%f”，y）；                       }

　　

3.　　

　　

五、JAVA编程
1. ASCII小写字母与大写字母之差为 32。因此，把一个小写字母转换为大写字

母只需减去 32。利用这一点编写一个从键盘读取字符的程序。把所有的小写

字母转换为大写字母，把所有的大写字母转换为小写字母，并显示结果。其

他字符保持不变。当用户按下句点键时，程序停止。最后，让程序显示发生

变化的字母的数量。

1、

class CaseChg {

public static void main(String args[])

throws java.io.IOException {

char ch;

int changes = 0;

System.out.println("Enter period to stop.");

do {

ch = (char) System.in.read();

if(ch >= 'a' & ch <= 'z') {

ch -= 32;

changes++;

System.out.println(ch);

}

else if(ch >= 'A' & ch <= 'Z') {

ch += 32;

changes++;

System.out.println(ch);

}

} while(ch != '.');

System.out.println("Case changes: " + changes);

}

}

2、编程：分别用递归方法和迭代方法（ for 循环）来计算 n 的阶层（即求 n！）。

2、

// This is a recursive function.

int factR(int n) {

int result;

if(n==1) return 1;

result = factR(n-1) * n;

return result;

}

// This is an iterative equivalent.

int factI(int n) {

int t, result;

result = 1;

for(t=1; t <= n; t++) result *= t;

return result;

}

}

3、编程：求出 1～100 之间的所有素数之和 （只能被 1 和本身整除的整数称为素

数）。

答：
六、附加题
　　p=H；K=0；

　　While（p！=NULL && k<I-1）< P> 

　　{   p=p->next；

　　k++；           }

　　if（p==NULL  &&  H！=NULL）   printf（“this is invilid”）；

　　else

　　{  q=（Struct Linklist *）malloc（sizeof（Struct Linklist））；

　　q->data=x； q->data=x；

　　q->next=p->next；

　　p->next=q；            }
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