《高级语言程序设计》复习资料
一、单项选择题

1．下列字符列中，合法的长整型常量是：（       ）。

    (A) 4.18e3

(B) 0.46793

(C) 4L

   (D) 956738
2．设变量x，y，a，b，c，d的值为1，计算表达式(x=a!=b)&&(y=c!=d)后，变量x，y的值分别是：（       ）。
(A) 0，0

(B) 0，1

(C) 1，0
   (D) 1，1

3．以下运算符中，优先级最低的是：（       ）。

    (A) *=


(B) ?::


(C) &&

   (D) >=

4．在C++中，char类型数据在内存的存储形式是：（       ）。

    (A) 原码

(B) 反码

(C) 补码

(D) ASCII码

5．设变量定义int x = 6, y, z; 执行语句 y = z = x--;  y = x == z; 后变量y的值是：（       ）。
(A) 0

    (B) 1

    (C) 5

    (D) 6

6．下面的变量定义中，不正确的是：（       ）。
(A) char *p=”string”

    (B) int a[]={‘A’，’B’,’C’}

(C) float *q=&b, b;


(D) doudle a, *r=&a;

7．设有变量定义 doubleb[5], *p=b; 能正确表示b数组中元素地址的表达式是（       ）。

    (A) b

     (B) b+5

(C) *b[0]
    (D) &b

8．设有变量定义 int a[]={2,3,5,9,11,13},*pa=a, w; 执行语句w=++(*++pa); 后，变量w和*pa的值是：（       ）。

    (A) 3和3      (B) 4和3      (C) 3和4       (D) 4和4

9．语句if(w) … ; else … ;  中的表达式w的等价表示是：（       ）。
(A) w==0

 (B) w==1
    (C) w!=0
    (D) w!=1

10．设有函数说明和变量定义：int max(int x,int y); int(*p)(int,int)=max; int a, b;以下正确调用函数的代码是：（       ）。
(A) *p(a,b)    (B) p(a,b)     (C) *(p(a,b))    (D) p(&a,&b)

二、简答题

1．语句 cout<<setfill(‘*’)<<set(10)<<1234; 的输出结果是?

2．表述问题“x或y中有一个小于z”的C++表达式是？

3．设有变量定义 int y=2; 表达式 y+=y*=2*y+1 的值是？

4．设有变量定义 char s[10]=”student”, *p=s; 则*(p+7)的值？

5．设有变量定义int w[]={1,3,5,7,9}, *p=w; 表达式 *(p+2)**(w+3)的值？

6．变量定义 int (*pf)(int); 中pf是？

7．设有变量定义 int a[3][2]={1,2,3,4,5,6}, (*p)[2]=a; 表达式**(p+2)的值？

8．设有变量定义 struct{int x; int y; }d[2]={{1,4},{3,5}}; 表达式d[0].y / d[0].x * (d+1)->x 的值？

9．设有函数调用语句 Avegare(a,50,ave)的功能是求整型数组前50个元素的平均值ave。对应的函数原型是？

10．有说明 struct link{ int code; link *next; }; link *head,*p;已知head为单链表的头结点，在head之前插入p结点操作的语句是？
三、分析程序，写输出结果

1．  #include<iostream.h>

int gcd(int m, int n)

{while(m!=n)

   if(m>n)m-=n;else n-=m;

 return m;

}

main(        )

{ cout<<gcd(26,gcd(26,65))<<endl; }
2．  #include<iostream.h>

int sum(int n)

{int c=0;

 do{ c+=n%10; n/=10; } while(n);

 return c;

}

main(      )

{cout<<sum(321)<<'\t'<<sum(4567)<<endl;}
3．  #include<iostream.h>                                    
void s(int *a,int n)

{int i,j,t;

 for(i=0;i<n;i++)

 { for( t=a[i],j=i-1; j>=0 && t<a[j]; j-- )

     a[j+1]=a[j];

   a[j+1]=t; }

void main(           )

{ int i,c[6]={15,5,48,7,3,23};

  s(c,6);

  for(i=0;i<6;i++) cout<<c[i]<<"  ";

  cout<<endl;}
4．  #include<iostream.h>

#include<string.h>

void r(char *s)

{int len,i;  char c;

 len=strlen(s);

 for(i=0;i<len/2;i++)

 { c=s[i]; s[i]=s[len-i-1]; s[len-i-1]=c; }}

void main(            )

{ char c[]="12345678";

  r(c);

  cout<<c<<endl;}
{ char c[]="12345678";

  r(c);

  cout<<c<<endl;

四．问答题
1. 为什么引入函数模板和类模板？

2. 多重继承的构造顺序一般可分为4步，下面给出这4个步骤：
3. 下面的程序的正确的输出结果是什么？

#include <iostream.h>

#include <string.h>

class base{

public:


   virtual char * fun(void)const=0;
};

char * base::fun(void)const

{return "base";}

class derived1:virtual public base{

public:


   char * fun(void)const{



return "derived1";


   }

};

class derived2:virtual public base{

public:


    char * fun(void)const{



   return "derived2";


    }

};

class subderived:public derived1,public derived2{

public:


   char * fun(void)const{



char * pch;



pch=new char[strlen(derived1::fun())+strlen(derived2::fun())+1];



strcpy(pch,derived1::fun());



strcat(pch,derived2::fun());



return pch;


  }

};

void main(void){


 base * pb;


 pb=new derived1;


 cout<<pb->fun()<<endl;


 pb=new derived2;


 cout<<pb->fun()<<endl;


 pb=new subderived;


 cout<<pb->fun()<<endl;

}

4.写出下面程序的运行结果 。

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

void print(float a[],int count,int width);

void main(void){


  float f[2]={1.0f,10.0f};


  cout<<"Default numeric format:"<<endl;


  print(f,2,10);


  cout<<"Setting ios::showpoint:"<<endl;


  cout.setf(ios::showpoint);


  print(f,2,10);


  cout.unsetf(ios::showpoint);


  cout<<"Setting ios::scientific:"<<endl;


  cout.setf(ios::scientific);


  print(f,2,10);


  cout.unsetf(ios::scientific);

}

void print(float a[],int count,int width){


   for(int i=0;i<count;i++){


 
  cout.width(width);



  cout<<a[i]<<endl;


  }

}

高级语言程序设计参考答案
一．单项选择题

1．C
2．  
3．A
4．D 
5．A

6．C
7．A
8．  
9．C
10．B
二．简答题

1．******1234



2．x<z||y<z

3．20





4．

5．35


            6．指向返回 int型，有一个int型参数是函数指针

7．5





8．12 

9．

10．p->next=head; head=p; 

三．分析程序，写输出结果

1．13
2．6    22
3．3  5  7  15  23  48
4．87654321
四．问答题
1.

答：可能常常会遇到这样一种情况：对于很多的数据类型，需要提供一种逻辑功能完全一样的函数，而编制这些函数所提供的程序文本完全一样，其区别仅仅是处理的数据类型不同。对于这种函数，以前常常有两种实现方法，一种方法是用宏函数，另一种方法则是为各种类型都重载这一函数。宏函数虽然方便，但是有时常常引入一些意想不到的问题，从C++ 开始已经不提倡使用宏；而为各种数据类型重载又显得有点麻烦。希望提供一种更方便更可靠的方法来完成这一功能，函数模板就是适应这一要求而产生的。

常常会遇到这样一种情况：为了达到一些相似的功能，需要提供一系列的类，这些类除了一些成员数据类型和一些相关函数处理的数据类型有些不同之外，别无差异。与函数模板相对应，C++ 用类模板来完成这一功能。

2. 答：1）: 任何虚拟基类的构造函数按照它们被继承的顺序构造。

2）: 任何非虚拟基类的构造函数按照它们被继承的顺序构造。

3）: 任何成员对象的构造函数按照它们声明的顺序构造。

4）: 类自己的构造函数。

3. 答：. derived1

        derived2

       derived1derived2

4.答：

Default numeric format:

       1

      10

Setting ios::showpoint:

 1.00000

 10.0000

Setting ios::scientific:

1.000000e+000

1.000000e+001
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