
NET程序设计复习资料：
一、判断题

1、在C#中，所有类都是直接或间接地继承 System.Object 类而得来的。(     ) 

2、在C#中，任何方法都不能实现多继承。(     ) 

3、在C#中，子类不能继承父类中用private修饰的成员变量和成员方法。(     ) 

4、在C#类中，this代表了当前类本身。(     )
5、菜单项标题中有含有带下划线的字符，这是快捷键。(     ) 

6、在C#Net中，窗体父子关系通过“属性”窗口来创建。(     )
7、静态类和实例类的区别在于：静态类不需要初始化即可直接使用，实例类需要进行实例化，生成对象才可使用。 (     )
8、使用Directory类的Move()方法可以删除文件。(     ) 

9、使用FileInfo类的Copy()方法可以复制文件。(     )
10、DataSet对象中的表可以和数据库中的表同名，也可以不同名。 (     )
二、单项选择题
1、属于C#语言的关键字(     )。

A.abstract   B.camel     C.Salary    D.Employ

2、C#语言中，值类型包括：基本值类型、结构类型和(     )。

A.小数类型   B.整数类型  C.类类型    D.枚举类型

3、假定一个10行20列的二维整型数组，下列哪个定义语句是正确的(     )。

A.int[]arr = new int[10,20]

B.int[]arr = int new[10,20]

C.int[,]arr = new int[10,20]

D.int[,]arr = new int[20;10]

4、在类作用域中能够通过直接使用该类的(     )成员名进行访问。

A.私有       B.公用      C.保护      D.任何

5、以下正确的描述是(     )。

A.函数的定义可以嵌套，函数的调用不可以嵌套

B.函数的定义不可以嵌套，函数的调用可以嵌套

C.函数的定义和函数的调用均可以嵌套

D.函数的定义和函数的调用均不可以嵌套

6、小数类型和浮点类型都可以表示小数，正确说法：(     )
A.两者没有任何区别

B.小数类型比浮点类型取值范围大

C.小数类型比浮点类型精度高

D.小数类型比浮点类型精度低

7、NET Framework 是一种(     )。

A.编程语言  B.程序运行平台 C.操作系统 D.数据库管理系统

8、能作为C#程序的基本单位是(     )。

A.字符      B.语句      C.函数       D.源程序文件

9、可用作C#程序用户标识符的一组标识符是(     )。

A.void define+WORD      B.a3_b3_123 YN

C.for -abc Case         D.2a DO sizeof

10、引用类型主要有4种：类类型、数组类型、接口类型和(     )。

A.对象类型 B.字符串类型 C.委托类型   D.整数类型

11、在C#.Net中，用来创建主菜单的对象是( C)。

A.Menu     B.MenuItem   C.MenuStrip  D.Item

12、下面所列举的应用程序中，不是多文档应用程序的是(     )
A.Word     B.Excel      C.PowerPoint  D.记事本

13、在 VC#.Net 中，可以标识不同的对象的属性是(     )。

A.Text     B.Name       C.Title       D.Index

14、加载窗体时触发的事件是(     )。

A.Click    B.Load       C.GotFoucs    D.DoubleClick

15、改变窗体的标题， 需修改的窗体属性是(     )。

A.Text     B.Name       C.Title       D.Index

16、能作为 C#程序的基本单位是(     )。

A.字符     B.语句       C.函数        D.源程序文件

17、使用Dirctory类的下列方法，可以获取指定文件夹中的文件的是(     ).

A.Exists() B.GetFiles() C.GetDirectories() D.CreateDirectory()

18、在接口的成员中，不能包含(     )。

A.属性     B.方法       C.事件             D.常量

19、在 C#中定义接口时， 使用的关键字是(     )。

A.interface     B.:     C.class            D.overrides
20、要使程序立即运行需要按(     )键。

A.F5       B.Ctrl+F5    C.F10              D.F11

三、填空题 

1、在switch语句中，每个语句标号所含关键字case后面的表达式必须是____ 。

2、在while循环语句中，一定要有修改循环条件的语句，否则，可能造成____。

3、C#数组元素的下标从____开始。

4、当在程序中执行到______语句时，将结束所在循环语句中循环体的一次执行。

5、元素类型为double的2行5列的二维数组共占用____ 字节的存储空间。

6、C#数组类型是一种引用类型，所有的数组都是从System命名空间的____ 类继承而来的引用对象。 

7、枚举是从System.______类继承而来的类型。

8、一般将类的构造方法声明为______访问权限。如果声明为private， 就不能创建该类的对象。

9、类中声明的属性往往具有get()和______ 两个函数。

10、对于方法，参数传递分为值传递和______ 两种。

四、简答题
1.数据集的结构什么时候不需要定义？什么时候需要由程序代码定义？

2.为什么要将页面的前台HTML与后台C#代码分开，它们分别被保存在哪个文件中？

3.验证控件的验证行为发生在客户端还是服务器端，如何使提交控件不引发验

证？

4.为什么数据集类 DataSet 与所采用的数据库管理系统无关？
程序阅读题

1、写出以下程序运行结果。

using System;

class Test

{

public static void Main ()

{

int s=0;

for (int i=1; ; i++) {

if (s>50) break;

if (i%2==0) s+=i;

}

Console.writeLine ("i, s=" + i + "," + s);

} }

2.写出下列函数的功能。

static int SA(int a,int b)

{

if (a>b)

return 1;

else if (a==b)

return 0;

else

return -1;

}

3.写出下列函数的功能。

static float FH() {

float y=0,n=0;

int x = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); //从键盘读入整型数据赋给 x

while (x!=-1) {

n++; y+=x;

x = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

}

if (n==0)

return y;

else

return y/n;

}

4.写出以下程序运行结果。

using System;

class Test

{

const int N=5;

public static void Main (){

int a = 0;

for(int i=1 ; i<N; i++)

{

int c=0, b=2;

a+=3; c=a+b;

Console.writeLine (c + “ “ );

} }

NET程序设计参考答案
一、判断题

1.✓  2.×  3.✓  4.×  5.×  6.   7.✓  8.×  

二、单选题

1.A   2.D   3.C   4.    5.B   6.C   7.B  8.B   9.B   10.C   

11.C  12.D  13.   14.B  15.A  16.B  

三、填空题

1.常量表达式   2.死循环   3.0   4.continue   5. 80

6.object   7.Enum   8.public 或公有   

四、简答题

1.答：数据集 DataSet 也可以保存非来自数据库的数据这时需要由程序代码

定义数据集的结构并向数据集存入数据。

2.将页面的前台HTML与后台C#代码分离，将他们分别保存在.aspx文件和.cs文件中。将前后台代码分离，是ASP.NET的一项重要技术，这样使得代码更加清晰，避免前后台代码的纠缠。特别是后台代码从表现代码中分离后，使得程序员可以更加清晰地处理业务逻辑，更加发挥 Web 程序 3 层结构的优势。

3.
4.数据集 DataSet 仅仅是一种数据类型，它的实例用来在内存中保存数据。数据集可以保存数据库中的数据，这时需要通过桥梁数据适配器 DataAdapter填充数据DataAdapter 会将数据库的结构和数据复制到数据集，数据适配器DataAdapter 与所采用的数据库管理系统有关，而数据集与所采用的数据库管理系统有关。

五、程序阅读题

1.i,s = 15, 56

2.比较两个整数 a 和 b 的大小， 若 a>b 则返回 1， 若 a= =b 则返回 0， 若a<b 则返回-1。

3.采用选择排序的方法对数组 a 中的 n 个整数按照从小到大的次序重新排列。

4.  5 8 11 14
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