
OFFICE高级应用
一．单项选择题 

1.将程序像数据一样存放在计算机内存中运行，是1946 年 （    ）提出的。 
A)图灵     B)布尔     C)冯·诺依曼     D)爱因斯坦 
2.世界上生产微处理 (CPU) 芯片的厂家很多，（    ）就是其中之一。 

A)IBM 公司             B)微软公司 

C)Intel 公司           D) 联想公司 
3.计算机能按人们的意图自动地进行操作是因为采用了（     ）。 
A)高性能的 CPU         B) 高级语言 

C)机器语言             D) 存储程序控制 
4.在计算机系统中，指挥、协调计算机工作的设备是（     ）。 
A)存储器   B)控制器    C)运算器      D)寄存器 
5.中国国防科技大学研制的“银河”计算机属于（     ）。 
A)巨型计算机        B)小型计算机 

C)大型主机          D) 工作站 

6.完整的计算机系统包括（     ）。 
A)硬件系统和软件系统 
B)运算器、控制器和存储器 
C)主机和应用程序 .

D)主机和操作系统 
7.奔腾微机是位芯片（    ）。 
A)8     B)16      C)32     D)64 
8.算术逻辑单元 (简称 ALU) 主要提供算术运算和（     ）。 
A)函数运算          B)加减运算 

C)逻辑运算          D)“与”、“或”、“非”运算 
9.微处理器研制成功的时间是年。 
A)1946         B)1965       C)1971       D)1978 
10.按计算机应用的分类，办公自动化属于（     ）。 
A)科学计算     B)实时控制   C)数据处理    D)人工智能蒆 

11.CAD 是计算机主要应用领域之一，其含义是（     ）。 
A)计算机辅助教育 
B) 计算机辅助测试 
C)计算机辅助设计 
D) 计算机辅助管理 
12.微型计算机的主要技术指标有（    ） 。 
A)内存容量、字长和速度 
B)内存容量、 CPU 型号和速度 
C)字长、速度和机型 
D)字长、速度和二进制位数 
13.应用软件是为解决特定领域问题而开发的软件，一般分为两大类： 一是为特定需要而开发的面向问题的各种应用程序；二是为方便用户使用而开发的各种工具软件。下列属于应用软件的是（     ）。 
A)某公司的工资管理系统 
B)语言编译程序 

C)DOSD)UNIX 
14.将二进制数 1101101110 转换为八进制数是（     ）。 
A)1555      B)1556      C)1557       D)1558 
下列各种进制的数中最小的数是（      ）。 

A)(213)D    B)(10A)H    C)(335)O     D)(110111000)B 
16.如果在一个非零的无符号二进制整数右边末尾添上一个“O”，则新数是原来的（    ）倍。 
A)l         B)2         C)3            D)4 
17.十六进制 3FC3 转换为相应的二进制是（     ）。 
A)11111111000011        B)0111111100001l 
C)01111111000001        D)11111111000001 
18.将十进制数 25.3125 转换成十六进制数是（     ）。 
A)19.4      B)19.5      C)20.4         D)20.5 
19.将十进制的整数化为N 进制整数的方法是（     ）。 
A)乘 N 取整法           B) 除 N 取整法 

C)乘 N 取余法           D)除 N 取余法 
20.计算机的机器数有位数的限制，这是由于计算机（    ）的限制。 
A)硬件设备   B)操作系统     C)软件     D)输出设备

21.执行逻辑或表达式1010V1101 后，结果是（     ）。 

A)1010       B)1100         C)1011      D)11ll

22.下列设备中，既可作为输入设备，又可作为输出设备的是（     ）。 

A)键盘     B)显示器     C)打印机       D)磁盘驱动器 

23.在计算机中，采用虚拟存储器的目的是（     ）。 

A)提高主存储器的速度 

B)扩大外存储器的容量 

C)扩大内存储器的寻址空间 

D)提高外存储器的速度 

24.SRAM 存储器是存储器（     ）。 

A)静态随机    B)静态只读    C)动态随机   D)动态只读 

25.计算机根据来判别存储器中的内容是指令还是数据（     ）。 

A)符号位是 0 还是 1

B)所在存储单元的地址薇 

C)存储单元的字节数 

D)CPU 执行程序的过程 

二、填空题
1. 设float a，b，c;，若a、b和c分别为三角形的三条边长，它们”能构成等边三角形”的逻辑表达式是                                。

2. 设int i;float f=3.14;，执行i=(int)f;后，变量f的值是                 。

3. 设char s[]="\t\’Name\\Address\n";，s的长度是         。

4. 执行printf(“％d\n”，3&&2&5);后的结果是       。

5. 算术运算符的优先级比关系运算符的优先级          。

6. 单目运算符的结合性是                  。

7. 设int x=1，y=3，z;，执行z=x>y?++x:y++;后，z的值是          。

8. 设int m=3;float n=12.6;char ch=’a’;，若用输入语句实现上述三个变量的初始化结果且键入数据形式为:3，12.6a<回车换行>，则scanf语句应是                       。

9. 若定义函数时类型缺省，则该函数默认的类型是               。

10. 设int a[5]={l，3，5，7，9}，*p=&a[2];，则++(*p)的值是           。 

三、程序填充题
1. 从键盘输入10个学生的姓名、性别和成绩，计算并输出这些学生的平均成绩。

#define N 10

struct student

{

　　char name [20];

　　char sex;

　　int score;

} stu[N];

void main( )

{

　　int i;

　　float aver,sum=0;

　　for(i=0;i<N;i++)

　　{ scanf(“%d,%c,%s”,                                 );/*第一空*/

　　　sum=sum+                 ; /*第二空*/

　　}

　　aver=                   ; /*第三空*/

　　printf(“aver=%6. 2f\n”,aver);

}

2. 从键盘输入一串字符(以”?”作为结束标志)，保存到文本文件text. txt中。

#include “stdio.h”

void main()

{

　　FILE           ; /*第一空*/

　　char ch;

　　if( (fp=fopen (“text. Txt”,          ) )==NULL) exit(0); /*第二空*/

　　while( (ch=getchar( ))!=’?’) fputc (ch,        ); /*第三空*/

　　fclose(fp);

}

3. 用递归方法计算学生年龄，已知第一位学生年龄为10岁，其余学生一个比一个大2岁，求第5位学生的年龄。

递归公式如下:

age(n)=
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int age(int n)

{

　　if (n==1) return (         ); /*第一空*/

　　else return(            ); /*第二空*/

}

void main()

{

　　printf(‘‘%d\n”,         ); /*第三空*/

}

四、程序设计题
1. 从键盘输入三个整数a、b和c，按照由小到大的顺序输出。
2. (1)编写一函数，将指针变量pl和p2所指向的整数值交换。

其中:函数头是void swap (int *pl，int *p2)

(2)编写一个主程序，从键盘输入两个整数，调用上述函数实现两个数据的交换并输出。
OFFICE高级应用
选择题

C  2.C  3.D  4.  5.A  6.  7.C  8.C  9.C  10.C

C  12.A  13.A  14.  15.A  16.B  17.A  18.B  19.D  20.A  21.D

22.D  23.A  24.A   25.B 
填空题
1、a+b>c && a+c>b && b+c>a       2、3.14

3、16                            4、0

5、高                            6、自右向左

7、3                             8、

9、int                           10、6

程序填充题

1、第1空：&stu[i].score,&stu[i].sex,stu[i].name   第2空：stu[i].score  第3空：sum/N
2、第1空：*fp   第2空："w"  第3空：fp
3、第1空：10   第2空：age(n-1)+2  第3空：age(5)
四、程序设计题

1、思路：这是3个数的排序。先让a和b比较，如果a>b则交换a和b，经过这次比较之后a为a、b中小的；接着让a和c比较，如果a>c则交换a和c，经过这次比较之后a为三个数中最小的；最后让b和c比较，如果b>c则交换b和c。经过这3次比较和交换就让a、b、c按照由小到大的顺序排列好了。

#include <stdio.h>

void main()

{

    int a,b,c,t;

    scanf("%d%d%d",&a,&b,&c);

    if(a>b)  /*如果a大于b，则交换a和b */

    {

    
t=a;

    
a=b;

    
b=t;

    }

    if(a>c)  /*如果a大于c，则交换a和c */

    {

    
t=a;

    
a=c;

    
c=t;

    }

    if(b>c)  /*如果b大于c，则交换b和c */

    {

    
t=b;

    
b=c;

    
c=t;

    }

    printf("%d,%d,%d",a,b,c);

}

2、思路：本题的函数头已经给出，在函数体中要将p1和p2所指向的整数值交换，其实就是交换(*p1)和(*p2)即可，因为(*p1)表示p1所指的值，(*p2)表示p2所指的值。

在主函数中，要调用swap函数，则传递的参数应该为2个地址，即用来交换它们值的两个变量地址。

#include <stdio.h>

void swap (int *p1,int *p2)

{


int t;


t=*p1;


*p1=*p2;


*p2=t;

}

void main()

{

    int a,b;

    scanf("%d%d",&a,&b);

    printf("交换前a=%d,b=%d\n",a,b);

    swap(&a,&b);

    printf("交换后a=%d,b=%d\n",a,b);

}
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