三维CAD复习资料
一、填空题

1.文字标注包括__________文字和__________文字。

2.渲染环境是指在渲染对象时进行的__________和__________设置。

3.漫游和飞行用户可以通过__________和__________控制视图显示，并创建导航动画。

4.编辑实体的边的种类：__________、__________、着色边。

5.动态块是通过__________或__________定义的块。在图形中使用动态块，用户可以随时对组成块的对象行__________。

二、选择题

1.要将图形中的所有尺寸都为原有尺寸的2倍，应设定以下（）

A文字高度
B使用全局比例C测量单位比例
D换算单位

2.一个完整的尺寸由几部分组成（）

A尺寸线、文本、箭头

B尺寸线、尺寸界线、文本、标记

C基线、尺寸界线、文本、箭头

D尺寸线、尺寸界线、文本、箭头

3.在命令行中输入“Z”后，再输入选项“A”，作用是（）

A在图形窗口显示所有的图形对象和绘图界限范围。

B恢复前一个视图

C显示所有在绘图界限范围内的图形对象

D显示绘图界限范围

4.下面的各选项都可以绘制圆弧，除了（）项不行

A起点、圆心、终点
B起点、圆心、方向

C圆心、起点、长度
D起点、终点、半径

5.对于未闭合的对象，（）进行图案填充

A可以
B不可以
6.修剪命令可以修剪多余对象，但下面的（）不能被修剪。

A圆弧、圆、椭圆弧
B直线

C多线
D射线、构造线和样条曲线

7.AutoCAD默认的单位是（）

A厘米
B分米
C米
D毫米

8.AutoCAD默认扩展名是（）
A dwt
B dwg
C bak
D dxf

9.默认情况下，命令提示行显示为几行（）
A 3
B 5
C 2
D 8

10.在CAD中，以下哪个命令可用来绘制横平竖直的直线（）
A栅格
B捕捉
C正交
D对象捕捉

11.画多段线时，用（）选项可以改变线宽

A宽度
B方向
C半径
D长度

12.想要标注倾斜直线的实际长度，应该选用（）

A线性标注
B对齐标注

C快速标注
D基线标注

13.轨迹线的英文命令和样条曲线的英文命令依次分别为（）

A trace和slod
B spline和trace

C arc和spline
D trace和spline

14.在AutoCAD 2007中，可以对实体的面执行（）等操作。
A拉伸面
B旋转面
C偏移面
D倾斜面
15.布尔运算中的三种运算为交集、并集和差集，以下选项哪个为并集的英文命令（）

A union
B Intersect
C subtract
D unite

16.渲染对象中不包括（）
A设置光源
B设置材质
C设置贴图
D设置颜色

17.在尺寸标注种类中，（）在标注之前需要指定一个线性标注。

A快速标注
B基线标注
C坐标标注
D形位公差标注

18.使用三维对齐命令时需要指定___个源点和___个目标点。（）
A 4和3
B 3和3
C 4和4
D 6和3
19.创建暴风影音视频的种类包括（）种。
A 1
B 2
C 3
D 4
20.在AutoCAD中，三维空间与二维空间中的栅格显示依次分别为（）
A网格、网格点
B网格点、网格点

C网格点、网格
D网格、网格

三、判断题

1.三维面与三维网格是一样的。（）
2.命令行的作用是提示和显示。（）
3.命令行中的信息查看方法：F2或“视图”/“显示”/“文本窗口”（打开“Auto CAD文本窗口”）。（）
4.使用直线工具和多段线工具都可以绘制矩形，都是一图元实体。（）
5.多线的比例用于控制多线的线段间距，组成多线的平行线的个数可

以是多个。（）
6.在打开图形文件很大的图形时，用户可以单击“打开”按钮右边的下三角按钮，在弹出的下拉列表中选择“局部打开”命令。（）
7.绘制直线时，如果要绘制两条首尾相连的直线，则需点四点才行。（）
8.标题栏只由Auto CAD的程序图标、软件名称、当前打开的文件名组。（）
9.特殊点一定要在执行绘图命令和编辑命令等后才能捕捉。（）
10.两点法绘制圆是指通过指定两个点，并以两点间的距离为半径绘制圆。（）
四、快捷键

新建:      
保存:                           
多重插入块:
偏移:                           
三维旋转:  
延伸:                           
创建块属性：
重生成:                           
创建表格: 
编辑文字:                           
五、简答题

1.夹点的状态包括哪几种？夹点的编辑模式又有哪几种？
2.改变对象位置的种类包括哪几种？

3.列出六种三维实体种类。
4.选择对象的方法有几种？各自细分又是那些？

5.列出具有复制功能的编辑工具。要求：至少四个工具。

三维CAD复习资料参考答案
一、填空题

1.标注单行、标注多行

2、 

3、键盘、鼠标
4、压印边、复制边

5、自定义夹点、自定义特性、修改。

二、选择题

	题号
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	答案
	 
	D
	C
	B
	B
	C
	 
	B
	C
	C

	题号
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	答案
	 
	 
	D
	 
	A
	D
	B
	B
	C
	A


三、判断题

1、错
2、 
3、对
4、 
5、对

6、 
7、错
8、错
9、对
10、错

四、快捷键

新建:Ctrl+N/new/qnew
保存:       
多重插入块:minsert
偏移:offset

三维旋转:3drotate
延伸:extend

创建块属性：attdef
重生成:regen

创建表格:       
编辑文字:ddedit

五、简答题

夹点的状态包括哪几种？夹点的编辑模式又有哪几种？
夹点的状态包括：热态、冷态、温态

夹点的编辑模式：移动、拉伸、旋转、复制、比例缩放、镜像

2、改变对象位置的种类包括哪几种？

3、列出六种三维实体种类）

多段体、球体、长方体、圆柱体、楔体、圆锥、棱锥面

4、选择对象的方法有几种？各自细分又是那些？直接拾取、矩形框拾取（左拖、右拖）、不规则区域选择（栏选、圈交、圈围）、快速选择

5、列出具有复制功能的编辑工具。要求：至少四个工具。
镜像、偏移、阵列、复制、旋转时复制



