
高级语言程序设计复习资料
      
一、选择题
1、一个C语言的源程序中，（    ） 。
(A)必须有一个主函数        (B)可以有多个主函数
(C)必须有主函数和其他函数  (D)可以没有主函数
2、下列数据中,为字符串常量的是（    ） 。
(A)‘A’    (B)“house”    (C)How do you do．  (D)’$abc’
3、若有定义：int a=8，b=5，c；，执行语句c=a/b十0.4；后，c的值为（    ） 。
（A)1.4    (B)1    (C)2.0    (D)2
4、设有int x=11；则表达式(x++*l/3)的值为（    ）。
(A)3    (B)4    (C)11    (D)12
5、执行x=5>1+2&&2||2*4<4-!0后，x的值为（    ）。
(A)-l    (B)O    (C)1    (D)5
6、以下变量x、y、z均为double类型且已正确赋值，不能正确表示数学式子：(x)/(y×z)的c语言表达式是（    ）。
(A)x/y*z    (B)x*(1/(y*z))  (C) x/y*1/z      (D)x/y/z
7、设有以下说明语句
struct ex
{int x；float y;  char  z；}example;
则下面的叙述不正确的是（    ）。
(A)struct是结构体类型的关键字 (B)example是结构体类型名
(C)x，y，z都是结构体成员名 (D)struct ex是结构体类型
8、假定w、x、y、z、m均为int型变量；有如下程序段：
w=1;x=2；y=3;z=4；
m=(w<x)?w：x；  m=(m<y)?m：y;  m=(m<z)?m：z；
则该程序段执行后，m的值是（    ）。
(A)4    (B)3    (C)2    (D)  1
9、在调用函数时，如果实参是简单变量，它与对应形参之间的数据传递方式是（    ） 。
  (A)  地址传递                                       (B)  单向值传递
(C)  由实参传给形参，再由形参传回实参               (D)  传递方式由用户指定
10、以下定义语句中，错误的是 （    ）。
(A)int  a[]={1，2}；      (B) char *a[3];
(C)char  s[10]="text"；   (D) int n=5,a[n];
11、下列程厅执行后的输出结果是（    ） 。
 main()
 {  char  arr[2][4]； strcpy(arr,"you")；strcpy(arr[1],"me");
   arr[0][3]='&'；
   printf("%s\n",arr)；
  }
(A)you&me    (B)you    (C) me   (D)err
12、标有/*  */的语句的执行次数是（    ）。
  int  y，i；
  for(i=O；i<20；i++)
  { if(i%2==0)
    continue;
    y+=i;    /*   */
   }
  (A)  20    (B)  19    (C)  10    (D)  9
13、若用数组名作为函数调用的实参，传递给形参的是（    ）。
  (A)  数组的首地址              (B)  数组第一个元素的值
  (C)  数组中全部元素的值        (D)  数组元素的个数
14、下列语句执行后的结果是（    ）。
   y=5；p=&y；x=*p++；
  (A)  x=5，y=5    (B)  x=5，y=6     (C)  x=6，y=5    (D)  x=6，y=6
15、执行下面的语句后，表达式*(p[0]+1)+**(q+2)的值为 （    ）。
  int a[]={5,4,3,2,1}，*p[]={a+3,a+2,a+1,a}，**q=p；
  (A)  8      (B)  7      (C)  6      (D)  5
16、经过下面的语句后
  int i，a[10]，*p；
  定义后，下列语句中合法的是 （    ）。

  (A)  p=100：    (B)  p=a[5]；     (C)  p=a+2；    (D)  p=&(i+2)；
17、若有以下说明和语句，则对pup中sex域的正确引用方式是（    ）。
  struct pupil
{char name[20]；
   int  sex；
  }pup，*p；
p=&pup；
(A)p.pup.sex         (B)p->pup.sex   (C)(*p).pup.sex      (D)(*p).sex
18、若已定义了如下的共用体类型变量x，则x所占用的内存字节数为（    ） 。
union  data
{ int  i;
  char  ch；
  double  f;
 }x；
(A)  7    (B)  11    (C)8   (D) 10
19、若有下面的说明和定义：
struct  test
{ int  m1；char m2;float m3;
  union  uu{  char u1[5];int u2[2];}ua;
  }  myaa；
则sizeof(struct test)的值是 （    ） 。
  (A)  12    (B)  16    (C)  14    (D)9
20、若要打开：A盘上user子目录下名为abc.txt的文本文件进行读、写操作，下面符合此要求的函数调用是（    ） 。
    (A)fopen("A：\\user\\abc.txt"，"r")     (B)  fopen("A：\\user\\abc.txt"，"r+")
    (C)fopen("A：\\user\\abc.txt","rb")    (D)  fopen("A：\\userl\\abc.txt"，"w")

21、以下程序的运行情况是（    ）  。
   main()
  {int i=1,sum=0；
   while(i<10)
     sum=sum+1;
    i++;
   printf("i=%d,sum=%d"，i,sum)；
  }
  (A)  i=10，sum=9    (B) i=9,sum=9     (C)  i=2，sum=l     (D) 运行出现错误
22、若输入B，以下程序的运行结果为（    ）  。
main()
{ char grade；   scanf("%c",&grade)；
  switch(grade)
    {case    'A':printf(">=85");
     case    'B'：
     case    'C'：printf(">=60")；
     case    'D'：printf("<60")；
default：printf("error")；}
}
   (A)>=85    (B)>=60    (C)>=60<60error    (D) error
23.有如下程序    main()
  {  int x=23;
     do
      {  printf("%d"，x--);}while(!x)；
     }
该程序的执行结果是（    ） 。
(A)321      (B)23      (C)不输出任何内容       (D)陷入死循环
24.有如下程序
int func(int a,int b)
{  return  (a+b)；}
main()
{int  x=2，y=5,z=8，r;
 r=func(func(x，y)，z)；  printf("%d\n",r)；
 }
该程序的输出结果是 （    ）  。
  (A)  12       (B)  13        (C)14        (D)15
25.以下程序的输出结果是（    ）  。
main()
{ int a，b；
  for(a=1，b=1；a<=100；a++)
   { if(b>=10)  break；
     if(b%3==1)
      { b+=3；continue；}
    }
 printf("%d\n",a);
}
(A)101       (B) 6        (C)5        (D)4

26.以下程序的输出结果是（    ）  。
   int a，b；
   void  fun()
    {  a=100；b=200;}
  main()
  { int a=5，b=7；
    fun()；
    printf("%d%d\n"，a，b)；
   }
   (A)  100200    (B)57    (C)200100      (D)75
 27.下面的程序执行后，文件test．t中的内容是 （    ）   。
#include  <stdio.h>
void fun(char *fname,char *st)
{ FILE *myf; int i;
myf=fopen(fname,"w");
for(i=0；i<strlen(st);i++)fputc(st[i]，myf)；
fclose(myf)；
}
main()
{ fun("test.t","new world");fun("test.t","hello,");}
  (A)  hello，    (B)new,worldhello     (C)  new,world     (D)hello,rld 
28.以下程序的运行结果是（    ）   。
#include   <stdio.h>
main(){
   static char  s[30]="abcdefg"；
   static char t[]="abcd"；
   int i,j；
   i=0；
   while(s[i]!='\0')
      i++;
   j=0;  
   whi1e(t[j]!='\0')
{ s[i+j]=t[j]；
      j++；   }
   s[i+j]='\0'；
   printf("%s\n"，s)；
  }
(A)  abcdabcdefg      (B)abcdefg      (C)abcd      (D)abcdefgabcd 
29.有如下程序
    main()
   {  char  ch[2][5]={"6937"，"8254"},*p[2];
      int    i, j, s=0；
      for(i=0；i<2;i++)    p[i]=ch[i];
      for(i=0；i<2；i++)
        for(j=0；p[i][j]>'\0'；j+=2)
            s=10*s+p[i][j]-'0'；
      printf("%d\n"，s);
    }
    该程序的输出结果是（    ）  。
    (A)69825       (B)63825     (C)6385      (D)693825
30.若已建立如下图所示的单向链表结构                                   

在该链表中,指针p,s分别指向图中所示结点，则不能将s所指的结点插入到链表末尾仍构成单向链表的语句组是（    ） 。
(A) p=p->next;s->next=p;p->next=s;
(B) p=p->next;s->next=p->next;p->next=s;
(C) s->next=NULL;p=p->next;p->next=s
(D) p=(*p).next;(*s).next=(*p).next; (*p).next =s;

31.请选择正确的运行结果填入（    ） 中。
include  <stdio.h>
int x,y；
num()
{ 
 int a=15,b=10；
 int x，y；
 y=a-b；
 y=a+b;
 return；
}
main()
{ int  a=7,b=5；
  x=a+b；
  y=a-b;
  num()；   printf("%d，%d\n"，x，y)；
}
(A)  12,2      (B)  5,25         (C)2,12      (D)不确定

32.以下程序的输出结果是（    ） 。
  #define  M(x,y,z)  x*y+z
  main()
   { int a=1，b=2，c=3；
     printf("%d\n"，M(a+b,b+c,c+a))；    }
(A)19     (B)17       (C)15      (D)12
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试题一：
    有一函数，实参传来一个字符串，统计此字符串中字母、数字、空各和其他字符的个数，在主函数中输入字符串以及输出上述的结果。
int  letter,digit,space,others；  /*是全局变量*/    
main()  
{int count(char _____(1)_____);
 char text[80]；
 printf("\nlnput string：\n")；
 ____(2)___；
 printf("string：")；
 puts(text)；
 letter=O；
 digit=O；
 space=O；
 others=O；
 _____(3)_____;
  printf("letter：%d,digit：%d,space：%d,other：%d\n",letter,digit，
       space,others);  }

 int count(char str[])
  {int i；
   for(i=O；str[i]!='\0'；i++)
   if((____(4)____>='a'&&str[i]<='z')||(str[i]>='A'&&str[i]<='Z'))
     letter++；    else if(str[i]>='0'&&str[i]<='9')
     digit++；
   else if(str[i]=='  ')
      space++；
   else
     ____(5)____；
   }

试题二：
    把下列程序补充完整，实现两个字符串的比较，即自己写个strcmp函数，函数原型
为：int strcmp(char  *p1,char  *p2)
设p1指向字符串s1，p2指向字符串s2。要求：当s1=s2时，返回值为0。当sl<>s2时，返回它们两者的第一个不同的字符的ASCII码差值(如“BOY”与“BAD”，第二个字母不同，“O”与“A”之差为79-65=14)；如果s1>s2，则输出正值；如果sl<s2,则输出负值。
main()
{ int m；
  char  ___(6)____，str2[20]，*p1,*p2；
  printf("Input two string：\n")；
  scanf("%s",strl)；
  scanf("%s"，___(7)______); 
  p1=&strl[0];
  p2=_____(8)_____;
  m=strcmp(p1,p2)；
  printf("result:%d,\n",m);
 }
strcmp(char  ___(9)_____,char *p2)
/*两个字符串比较的函数*/
{ int i；
____(10)______；
while(*(pl+i)==*(p2+i))
     if(*(p1+i++)=='\0')  return(0)；
  return(*(pl+i)-*(p2+i)); /*不等时返回结果为第一个不等字符ASCII码的差值*/
}





高级语言程序设计复习资料答案

第一部分：基础知识
 1.A 2.B 3.B 4.A 5.C 6.A 7.B 8.D 9.B 10.D
 11.A 12.C 13.A 14.A 15.D 16.C 17.D 18.C 19.A 20.B
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试题一：
1、str[]      2、gets(text)或scanf(“%s”,text)       3、count(text)
4、str[i]         5、others++
试题二：6、str1[20]       7、str2        8、&str2[0]        9、*p1    10、i=0
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